CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja projektow graficznych i multimedialnych
Oznaczenie kwalifikacji: AUD.05

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
) . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem o$rodka
Czas trwania eg_]zaminu: 180 minut. AUD.05-01-23.06-SG
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PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajgcego

1

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc

Uktad graficzny
© CKE 2020

Przygotuj uczniéw do egzaminu zawodowego na zawodowe.edu.pl
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Zadanie egzaminacyjne

Przygotuj wektorowe logo, baner statyczny oraz 7 sekundowy animowany baner do wyswietlania na stronie
internetowej. Wszystkie elementy projektu multimedialnego wykonaj zgodnie ze szkicem oraz opisem
technologicznym. Bitmapa, plik dzwiekowy oraz teksty (bitmapal.jpg, dzwon-koscielny.mp3, teksty.txt)
potrzebne do wykonania zadania sg umieszczone na pulpicie komputera w skompresowanym,

zabezpieczonym hastem turystal23 folderze AUD.05-01-materiaty

W folderze projekt PESEL (PESEL to Twoj PESEL) zamies¢:

— logo jako plik wektorowy EPS pod nazwg el_turysta,

— przygotowang bitmape w formacie PSD pod nazwg widok oraz na jej podstawie cztery bitmapy
Z natozonymi filtrami zapisane w formacie PNG pod nazwami widok_filtrl, widok filtr2, widok filtr3,
widok_filtr4,

— plik dzwiekowy zapisany w formacie MP3 pod nazwg podk{ad,

— baner zapisany w formacie PSD z zachowanymi warstwami oraz w formacie PNG pod nazwag
biuro_turystyczne,

— animacje zapisang w formacie PSD oraz MP4 pod nazwg biuro_animacja.

Folder o nazwie projekt PESEL nagraj na ptyte CD/DVD, sprawdz poprawnos¢ nagrania, ptyte opisz swoim

numerem PESEL.

Szkic logo

190 pikseli

Tryb koloréw RGB

kolorystyka logo:

g6ra RGB (255, 255, 153)
dotRGB (51, 153, 204)
tto przezroczyste

EL-TURYSTA et

font Lithos Pro Black 26 pt
kolorystyka RGB (0, 0, 0)
wyréwnanie do srodka w poziomie

190 pikseli
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Korzystajgc z pliku bitmapal.jpg przygotuj pie¢ plikéw o parametrach:
wymiary 650 x 700 pikseli, rozdzielczos¢ 150 ppi, tryb kolorow RGB.

Wytyczne do bitmap

Nazwa i format pliku

Podglad

Parametry

widok.psd

Warstwy dopasowania:

— Jasnos$é/Kontrast o wartosci:
Jasnos¢ 20, Kontrast 30

— Barwa/Nasycenie dla
Oryginatu o wartosci:
Barwa 0, Nasycenie 20,

Jasnos¢ 0

widok_filtrl.png

Filtr—Szukanie krawedzi

Lub Wykrywanie krawedzi

widok_filtr2.png

Filtr—Farba olejna o dowolnych
parametrach lub Styl graficzny:

Siena
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widok_filtr3.png Filtr—Cienkopis o dowolnych
parametrach i kolorystyce
Lub Wytrawianie o dowolnych

parametrach i kolorystyce

widok_filtr4.png Filtr—Dodanie tekstury:

Ptétno o dowolnych parametrach

Sciezka dzwigkowa

Format MP3

Czas trwania 7 sekund

Wybrane dowolne 7 sekund z nagrania z pliku dzwon-koscielny.mp3

Do ostatnich dwéch sekund wybranego fragmentu $ciezki dzwiekowej dodany efekt Sciszenie

Zapisana pod nazwg podkfad

Opis technologiczny banera

Wymiary 650 x 1250 pikseli

Rozdzielczo$¢ 150 ppi

Tryb koloréw RGB

Baner zapisany w formacie PSD z zachowanymi warstwami oraz w formacie PNG pod nazwg

biuro_turystyczne.
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Wiecej materiatéw znajdziesz na zawodowe.edu.pl
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1250 px

Szkic banera

650 px
|_turysta.e »
90 x 1y90 piksel'p ' . .
RGB
B
-t A

widok_filtr1.png
650 x 700 pikseli
RGB

150 ppi

sptywy kajakowe
statkiem po trawie

wycieczki krajoznawcze
rejsy po Zatoce Gdanskiej

Zapraszamy na naszg strone¢ www.el-turysta.pl

Tekst 3

Arial Bold 12 punktéw
$wiatto dla znakéw 35
RGB (255, 255, 255)
wyréwnanie do lewej
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Tekst 1

Century Gothic Bold
wyréwnanie do lewej

RGB (255, 255, 255)

1. wers 32 punkty

2. wers 46 punktow, wersaliki

Prostokat 650 x 250 pikseli
RGB (0, 102, 102)
wszystkie marginesy 30 pikseli

Prostokat 650 x 220 pikseli
RGB (255, 255, 255)
lewy margines 30 pikseli

Tekst 2

Century Gothic Bold
20 punktéw
wyréwnanie do lewej
RGB (0, 102, 102)

Prostokat 650 x 80 pikseli
RGB (0, 102, 102)
wszystkie marginesy 30 pikseli


https://zawodowe.edu.pl

Wytyczne do animacji banera

Czas trwania animac;ji 7 sekund +0,5

Szybkosc¢ odtwarzania 30 kl/s

Animacja odtwarzana jednokrotnie

Zapis projektu animacji w pliku PSD oraz MP4 pod nazwg biuro_animacja

Uktad animaciji:

0-1 sekundy widoczne wszystkie elementy banera jak na szkicu oprécz loga el_turysta.ai oraz tekstu
Pokochaj ELBLAG;

1-2 sekundy pojawia sie logo zmieniajgc krycie z 0% do 100%;

2-3 sekundy pojawia sie tekst Pokochaj ELBLAG przesuwajgc sie od prawego marginesu do pozycji
docelowej zgodnej ze szkicem;

3-4 sekundy nastepuje stopniowe przenikanie bitmapy widok_filtrl.png w bitmape widok_filtr2.png;

4-5 sekundy nastepuje stopniowe przenikanie bitmapy widok_filtr2.png w bitmape widok_filtr3.png;

5-6 sekundy nastepuje stopniowe przenikanie bitmapy widok_filtr3.png w bitmape widok_filtr4.png;

6-7 sekundy nastepuje stopniowe przenikanie bitmapy widok_filtr4.png w bitmape widok_filtrl.png;

przez caty czas trwania animacji w tle odtwarzana jest sciezka dzwiekowa z pliku podktad.mp3.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie bedzie podlegaé¢ 5 rezultatow:

logo wektorowe,

bitmapy i plik dzwiekowy,
projekt banera,

uktad animacji banera,

skatalogowane materiaty graficzne i multimedialne.
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Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisang numerem PESEL
ktorej jakoS¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczqcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN

zawodowe.edu.pl - darmowa platforma egzaminéw zawodowych
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