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Lp. Elementy podlegaj ace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Logo w formacie wektorowym i rastrowym
Kryteria R.1.1-R.1.8 ocenie podlega plik wektorowy zawierajgcy
wytgcznie obiekty wektorowe
R.1.1 Logo wektorowe o wymiarach 85 x 85 px +2 px
R.1.2 Sygnet loga: zaglowka, maszt, 2 zagle i kadtub
R13 2 zagle i kadlub majg wypetnienie RGB (255, 255, 255), obrys: 2 pkt,
T RGB (10, 90, 160)
R.1.4 Logotyp zlozony z tekstu KOTWICA
R.1.5 Tekst KOTWICA ztozony fontem Rosewood 12 pkt
R.1.6 Tekst ma kolor RGB (0, 0, 0)
R.1.7 Projekt loga na przezroczystym tle
R.1.8 Logo zapisane w folderze kotwica PESEL w pliku logo klubu.eps
R19 Logo rastrowe zgodne z logiem wektorowym i zapisane w pliku
o logo klubu.png
R.1.10 ]Logo rastrowe: rozdzielczo$¢ 150 ppi, wymiary 110 x 110 px
R.2 Rezultat 2: Przygotowane bitmapy
R.2.1 Bitmapy foto 1, foto 2 i foto 3 majg wymiary 200 x 570 px
Bitmapy foto_1, foto_2 i foto_3 przedstawiajg fragmenty zdjec
R.2.2 skadrowane zgodnie ze wzorem, widoczny efekt tekstury (sprawiajgcy
wrazenie chropowatosci powierzchni)
R.2.3 Bitmapy nie sg znieksztatcone
R.2.4 Wszystkie bitmapy zapisane sa z rozdzielczoscig 150 ppi
R.2.5 Wszystkie bitmapy zapisane sg w przestrzeni barwnej RGB
Bitmapy do projektu zapisane w plikach: foto_1.psd, foto_2.psd i
R.2.6
foto 3.psd
R.3 Rezultat 3: Przygotowana $ciezka dzwiekowa
Sciezka dzwiekowa zawiera 7 pierwszych sekund dzwigku z pliku audio
R.3.1
odgtosy (£ 0,5 sekundy)
R.3.2 Zastosowany efekt Sciszenie
R.3.3 Efekt Sciszenie ustawiony dla ostatniej sekundy dzwigku (+ 0,5 sekundy)
R.3.4 Plik ze $ciezkg dzwiekowg zapisany w trybie stereo
R.3.5 Plik ze $ciezkg dzwiekowg zapisany w formacie MP3
R.3.6 Zapisano $ciezke dzwiekowg pod nazwg podkitad/podklad
R.4 Rezultat 4: Projekt graficzny banera
Ocena na podstawie pliku otwartego
Tolerancja zgodnosci potozenia elementow z wartosciami ze szkicow
wydawniczych wynosi 2 px
R41 Dokument ma wymiary 690 x 920 px, tryb koloréw RGB, rozdzielczo$é¢
o 150 ppi
R4 Tto banera: widoczny gradient liniowy w odcieniach koloru szarego, o
o przebiegu zgodnym ze wzorem
R.4.3 Marginesy zewnetrzne banera 15 px, odstep miedzy kolumnami 30 px
Bitmapy foto_1.psd, foto_2.psd i foto_3.psd rozmieszczone w kolejnosci
R.4.4 zgodnej ze wzorem, logo_klubu.png umieszczone w gornej czesci
banera na srodkowym prostokgcie
R.4.5 Baner zawiera wszystkie teksty umiejscowione zgodnie ze wzorem
RA6 Teksty kursy, szkolenia, rejsy, wycieczki ztozone fontem Arial Bold 18 pt,

RGB (10, 90, 160)
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Tekst KLUB ZEGLARSKI KOTWICA kr6j pisma Arabia 24 pt, RGB (255,

R.4.7 255, 255), klub@kotwica.pl kroj pisma Arial Bold 12 pt, RGB (250, 250,
205)
R4S Prostokat o wymiarach 660 x 145 px, RGB (10, 90, 160) potozony w
o dolnej czesci banera
RA49 Trzy prostokaty o wymiarach 200 x 145 px RGB (250, 250, 205)
o potozone zgodnie ze wzorem banera
Projekt banera zapisany w formacie PSD z zachowaniem warstw oraz w
R.4.10 : .
formacie PNG pod nazwg klub_kotwica
R.5 Rezultat 5: Przebieg animacji banera
Tolerancja zgodnosci potozenia elementow z wartosciami ze szkicow
wydawniczych wynosi +2 px. Ocena na podstawie pliku PSD lub MP4
R5.1 Dokument ma wymiary 690 x 920 px, przestrzen RGB i rozdzielczosé
o 150 ppi
R.5.2 0-1 sekundy widoczne tylko tto banera
R 5.3 1-2 sekundy pojawiajg sie réwnoczesnie bitmapy foto_1.psd, foto_2.psd i
o foto 3.psd zwiekszajgc krycie do 100%
R 5.4 2-3 sekundy pojawiajg sie rownoczesnie 3 zo6lte oraz 1 granatowy
o prostokat w potozeniu zgodnym ze wzorem
R55 3-4 sekundy pojawia sie bitmapa logo_klubu.png przesuwajgc sie od
o gornego marginesu do pozycji docelowej
R5.6 4-5 sekundy pojawia sie tekst KLUB ZEGLARSKI KOTWICA ze zmiang
o koloru na biaty
5-6 sekundy pojawiajg sie rownoczesnie teksty kursy szkolenia (wjazd
R.5.7 od lewego marginesu) oraz rejsy wycieczki (wjazd od prawego
marginesu)
R.5.8 6-7 sekundy pojawia sie tekst klub@kotwica.pl
R5.9 Ustawione parametry animacji: szybkos¢ odtwarzania 30 kl/s; czas
o trwania animacji 7 s +0,5; animacja odtwarzana jednokrotnie
W folderze zapisano pod nazwa kotwica_animacja_PESEL w formacie
R.5.10 |PSD oraz animacje z podktadem dzwiekowym wyeksportowang do

formatu MP4
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