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Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Materiaty graficzne i dzwiekowe do wykonania projektu
Logo oceniane na podstawie pliku EPS z elementami wytgcznie wektorowymi.
Tolerancja wymiaréw +/- 2 px
Bitmapa papugi_1 ma wymiar 600 x 350 px. Rozdzielczos¢ 150 ppi. Tryb
R.1.1 )
kolorow RGB
R 12 Bitmapy papugi_1 i papugi_2 majg wyselekcjonowane i pozostawione w
o kolorze wytacznie: papugi i gatgz
Bitmapa papugi 2 ma wymiar 600 x 350 px. Rozdzielczos¢ 150 ppi. Tryb
R.1.3 )
kolorow RGB
R.1.4 Bitmapy papugi 1 i papugi 2 nie sg znieksztalcone
R.1.5 Logo ma wymiary 150 x 300 px
R.1.6 Logo ma kolor RGB (0, 0, 0)
R.1.7 Tekst w logo — font Eras Bold ITC wersaliki
R.1.8 Logo nie posiada tta
R.1.9 Sciezka dzwiekowa zapisana w pliku MP3 trwa 5 sekund +/-0,1 sek
R.1.10 |Sciezka dzwiekowa nie zawiera zadnych dodatkowych efektéw dzwiekowych
R.2 Rezultat 2: Projekt banera
Ocena na podstawie pliku PSD
R.2.1 Dokument programu Adobe Photoshop ma rozmiar: 1400 x 600 px
R.2.2 Projekt w trybie koloru RGB i rozdzielczo$é 150 ppi
R.2.3 Tto banera RGB (135, 155, 25)
R24 Bitmapy: papugi_1.jpg, papugi_2.jpg — rozmieszczone zgodnie ze szkicem i
o opisem (tolerancja +2 px)
Tekst: Poniedziatek-Pigtek 10.00-19.00 Sobota-Niedziela 12.00-19.00 - Arial
R.2.5 ]
Bold 14 punktow
R26 Tekst: Poniedziatek-Pigtek 10.00-19.00 Sobota-Niedziela 12.00-19.00 -
o wysrodkowany w poziomie wzgledem papugi 1.jpg
R.2.7 Tekst: papugarniaara.pl — Arial Bold 30 punktéw
R.2.8 Tekst: papugarniaara.pl — wysrodkowany w poziomie wzgledem papugi 2.jpg
R29 Logo wysrodkowane w poziomie wzgledem dokumentu, umieszczone na tle
przezroczystym
R.2.10 |Brak btedoéw redakcyjnych w tekstach
R.3 Rezultat 3: Przebieg animacji banera
Ocena na podstawie pliku PSD lub MP4
R.3.1 Czas trwania animacji5s+0,5s
R.3.2 Szybkos¢ odtwarzania 30 kl/s, animacja odtwarzana jednokrotnie
R33 Tto banera, teksty, bitmapy papugi_1.jpg i papugi_2.jpg widoczne przez caty
o czas trwania animacji
R.3.4 0—1 sekundy — logo jest w pozycji wyjsciowej (zgodnie ze szkicem logo)
R.3.5 1-3 sekundy — logo obraca sie o 180 stopni
R.3.6 3-5 sekundy — logo obraca sie o 180 stopni do pozycji wyjsciowej
R.3.7 Podktad dzwiekowy z pliku MP3 odtwarzany w czasie catej animacji
R.4 Rezultat 4: Skatalogowane materiaty graficzne
R.4.1 |W katalogu znajdujg sie pliki baner.psd oraz baner.mp4
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R.4.2

W katalogu znajdujg sie przygotowane bitmapy papugi 1.jpg i papugi 2.jpg

R.4.3 W katalogu znajduje sie plik papugi.mp3
R.4.4 W katalogu znajduje sie logo w formatach EPS i PNG
R.4.5 Na plycie katalog zostat zapisany pod nazwg baner PESEL
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