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Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Bitmapy do banera
R.1.1 Bitmapa tto o wymiarach 225 x 780 pikseli
R.1.2 Wszystkie bitmapy: tryb koloru RGB, rozdzielczos¢ 72 ppi
R 13 Elementy graficzne z bitmap sushi_1, sushi_2, sushi_3: szerokos¢ 185 pikseli, zachowane
proporcje
R.1.4 Bitmapy sushi_1, sushi_2, sushi_3, sushi_4: wyselekcjonowane elementy graficzne z tta
Bitmapy sushi_1, sushi_2, sushi_3, sushi_4: selekcja elementdéw graficznych z tta
R.1.5 . - . .
prawidtowa, brak ubytkow na krawedziach oraz pozostatosci tta
R.1.6 Bitmapy sushi 1, sushi 2, sushi 3, sushi 4: tlo przezroczyste
R.1.7 Grafika bitmapy sushi 4 obrécona o 90° wzgledem oryginatu
R.1.8 Grafika bitmapy sushi 4 bez znieksztatcen perspektywicznych, zachowane proporcje
R.2 Rezultat 2: Wektorowe i rastrowe logo
Kryteria R.2.1 do R.2.9 oceniane na podstawie pliku wektorowego zawierajgcego
wytgcznie obiekty wektorowe
Kryterium R.2.10 oceniane na podstawie pliku rastrowego
R.2.1 Wymiary logo:185 x 142 piksele +2 piksele
R.2.2 Logo: dwie pateczki o ksztatcie zgodnym ze szkicem
R.2.3 Logo: fragment kota o ksztatcie zgodnym ze szkicem
R.2.4 Pateczki i fragment kota umiejscowione zgodnie ze szkicem
R.2.5 Kolor elementéw logo: pateczki RGB (0, 0, 0), fragment kota RGB (250, 0, 0)
R.2.6 Tekst Sushi Bar: kolor RGB (0, 0, 0)
R.2.7 Tekst Sushi Bar: font Acumin Variable Concept Bold, 34 pkt., brak btedéw literowych
R.2.8 Tekst Sushi Bar: w dwéch wierszach zgodnie ze szkicem
R.2.9 Wszystkie elementy logo bez obrysu
R.2.10 |Tio logo przezroczyste
R.3 Rezultat 3: Projekt banera
Ocena na podstawie pliku PSD
Tolerancja zgodnosci potoZzenia elementow z wartoSciami ze szkicow wydawniczych
wynosi £1 piksel
R.3.1 Wymiary banera 225 x 780 pikseli
R.3.2 Tryb koloru RGB, rozdzielczos¢ 72 ppi
R.3.3 Bitmapa tto wypeinia catg powierzchnie banera
Elementy graficzne umieszczone w kolejnosci od gory banera:
R.3.4 ) . :
sushi 2, sushi 3, sushi 1
R.3.5 Element graficzny sushi 4: wysrodkowany na banerze
Elementy graficzne na banerze:
R.3.6 L . .
sushi_ 1+ sushi 4 oraz logo sushi - przezroczyste tto
R3.7 Stopka: prostokat o wymiarach 225 x 60 pikseli, kolor RGB (250, 0, 0), przylega do dolnej i
o bocznych krawedzi banera
R38 Tekst — 100% FRESH — font Arial Bold 28 pkt., RGB (255, 255, 255), wersaliki, brak
o btedéw literowych
R.3.9 Tekst — 100% FRESH wys$rodkowany wzgledem stopki
R.3.10 [Marginesy: gorny i boczne - 20 pikseli
R.4 Rezultat 4: Animacja banera

Ocena kryteriow R.4.1 do R.4.9 na podstawie pliku PSD lub GIF
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R.4.1

Czas trwania animacji: 10 s (+ 0,2 s)

R.4.2 Szybkos¢ odtwarzania: 30 kl/s
R.4.3 Animacja odtwarzana w petli
R.4.4 Tto, logo i stopka widoczne przez caty czas trwania animaciji z kryciem 100%
R.4.5 Tekst 100% FRESH pojawia sie w czasie: 1-4 s i 6-10 s i znika w czasie: 4-6 s
RA4.6 Elementy graficzne pojawiajg sie kolejno w czasie:
o sushi 1:2-3 s, sushi 2: 3-4 s, sushi 3:4-5s
R.4.7 Elementy graficzne: sushi 1, sushi 2, sushi 3 znikajg jednoczesnie w czasie od 5-7 s
R.4.8 Element graficzny sushi 4 pojawia sie w czasie 7-8 s i znika w czasie 9-10 s
Elementy: sushi_1, sushi_2, sushi_3, sushi_4 i tekst:
R.4.9 - pojawiajg sie ze zmiang krycia od 0% do 100%,
- zanikajg ze zmiang krycia od 100% do 0%
R.4.10 |Plik w formacie GIF zawiera animacje
R.5 Rezultat 5: Skatalogowane materiaty
R.5.1 Utworzony folder o nazwie sushi PESEL
R.5.2 Folder zawiera bitmapy sushi 1, sushi 2, sushi 3, sushi 4 w formacie PSD
R.5.3 Folder zawiera bitmape tfo w formacie JPEG
R.5.4 Folder zawiera logo sushi w formacie EPS
R.5.5 Folder zawiera logo sushi w formacie PNG
R5.6 Folder zawiera baner w formacie PSD z zachowanymi warstwami i w formacie GIF pod

nazwg baner sushi
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