Nazwa

Realizacja projektéw graficznych i multimedialnych

kwalifikacji:
Ev)\//rz;it:"loklacji: AUD.05
Numer zadania: (2
Kodarkusza:  AUD.05-02-26.06-SG
Wersja arkusza: SG
Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Logo wektorowe i rastrowe
Kryteria od R.1.1 do R.1.7 logo oceniane na podstawie pliku wektorowego zawierajgcego wytgcznie obiekty
wektorowe
Tolerancja wymiaréw i potozenia obiektow +/- 1 piksel
R.1.1 Wymiary logo: 568 x 185 pikseli
R.1.2 Tto gradient o przebiegu zgodnym ze szkicem w kolorach RGB (250, 185, 20) oraz RGB (255, 255, 255)
R.1.3 Wycinek elipsy (widoczny lub catkowity) 568 x 124 piksele, RGB (0, 106, 68)
R.1.4 Prostokat 568 x 40 pikseli, RGB (195, 40, 45)
R.1.5 Tekst "zwiedzajlitwe.pl" — Myriad Pro Bold 88 pt, kolor RGB (255, 255, 255)
R.1.6 Linia bazowa tekstu styczna do dolnego prostokata, tekst miesci sie w wycinku elipsy
R.1.7 Liczba i wzajemne rozmieszczenie obiektéw zgodne ze szkicem
R.1.8 Logo rastrowe tryb koloru RGB, rozdzielczo$¢ 150 ppi
R.2 Rezultat 2: Bitmapy i pliki dzwigkowe
Tolerancja zgodnosci wymiarow i potoZzenia elementow £2 piksele
Uwaga: kryterium R.2.9 oceniane w programie do edycji dzwieku
R.2.1 Bitmapy zaro$la, kod_gr, sielski_domek w trybie koloru RGB i rozdzielczosci 150 ppi
sielski_domek wymiary: 1020 x 455 pikseli, wykadrowany zgodnie ze wzorem, zarosla— wykadrowane do wymiarow
R.2.2 . : . -
1020 x 640 pikseli, bez znieksztatcen
R.2.3 kod_qgr 160 x 160 pikseli
R.2.4 wilno, kowno, troki, potaga wykadrowane zgodnie ze wzorem do wymiaréw 255 x 455 pikseli, brak znieksztatcen
R.2.5 wilno, kowno, troki, potgga z obrysem wewnetrznym o grubosci 3 piksele, RGB (255, 255, 255)
R26 Teksty: WILNO, KOWNO, TROKI, POtAGA — Myriad Pro Bold 30 pt, RGB (195, 52, 52), obrys do srodka
o o grubosci 3 piksele, RGB (255, 255, 255)
Teksty: WILNO, KOWNO, TROKI, POLAGA wysrodkowane w poziomie wzgledem bitmap, linia bazowa tekstu
R.2.7 . . . e
25-30 pikseli od dolnej krawedzi bitmap
R.2.8 Pliki dzwiekowe w formacie MP3
R.2.9 Czas trwania dzwiekdw: polana 7 s, morze i dzwon po 6 s +0,2 s
R.2.10 Na poczgtku Sciezki dzwigkowej morze efekt zgtosnienia, na koncu $ciezek dzwigkowych polana i morze efekt
Sciszenia
R.3 Rezultat 3: Projekt bonu
Ocena na podstawie pliku PSD z zachowanymi warstwami
Tolerancja zgodnosci wymiarow i potoZzenia elementow z wartoSciami ze szkicow wydawniczych wynosi £2 piksele
R.3.1 Wymiary: 1020 x 640 pikseli
R.3.2 Tryb koloréw RGB, rozdzielczo$¢ 150 ppi
R.3.3 W prawym, gérnym rogu bonu umieszczony prostokat 452 x 185 pikseli w kolorze RGB (255, 255, 255)
R.3.4 W lewym, gérnym rogu bonu umieszczone logo
R35 W prawym, gornym prostokacie w odlegtosci 120 pikseli od gérnej krawedzi umieszczony tekst Niezwykty urlop tuz
o tuz... z efektem fazy i ptaskorzezby
R.3.6 Tekst Niezwykly urlop tuz tuz...: Myriad Pro Bold, 18 punktéw, kolor RGB (195, 52, 52)
R.3.7 Bitmapa sielski_domek, potozenie zgodne ze szkicem
R.3.8 kod_qgr umieszczony w prawym dolnym rogu bonu
R.3.9 Tekst Bon wakacyjny umieszczony w lewym dolnym rogu, nie przylega do krawedzi bonu
R.3.10 Tekst Bon wakacyjny: Myriad Pro Bold, 48 punktéw, kolor RGB (195, 52, 52), efekty: obrys 3 piksele, do $rodka,
o RGB (255, 255, 255)
R.4 Rezultat 4: Projekt banera i uktad animacji
Ocena na podstawie pliku PSD lub MP4. Tolerancja potozenia elementéw 12 px
Tolerancja czasow +/- 0,2 s
R.4.1 Parametry banera: rozdzielczo$¢ 150 ppi, tryb koloru RGB, tto biate, wymiary 1020 x 640 pikseli
R.4.2 W gdérnym lewym rogu umieszczone logo, na gornym prostokacie z prawej strony - tekst Niezwykty urlop tuz tuz...
R.4.3 Bitmapy wilno, kowno, troki, potgga rozmieszczone na banerze w kolejnosci zgodnej ze szkicem
R.4.4 Czestotliwos¢ odtwarzania animaciji 30 kl./s, czas trwania 12 s
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Od 0:00 do 2:00 s - widoczne wytgcznie zarosla z efektem ruchu panoramowanie i powiekszenie oraz efektem

R.4.5 o o . )
przejscia zanikanie w biel trwajagcym 1 s
RA4.6 0Od ?:é)é)o/do 4:00 s - logo_litwa i bitmapa wilno pojawiajg sie w miejscu docelowym zmieniajgc stopniowo krycie
— 0
RA4.7 Od 4:00 do 6:00 s - bitmapa kowno pojawia sie w miejscu docelowym zmieniajgc stopniowo krycie 0 — 100%,
o tekst ,Niezwykty urlop tuz tuz..” przyptywa z gérnego marginesu zajmujac pozycje jak na ilustracji 4
R4.8 Od 6:00 do 8:00 s - bitmapa troki a od 8:00 do 10:00 s bitmapa potgga pojawiajg sie w miejscu docelowym
o zmieniajgc stopniowo krycie 0 — 100%
R.4.9 Od pojawienia sie wszystkie obrazy i teksty widoczne do konca trwania animacji, oprécz bitmapy zarosla
Podktad dzwiekowy: od 0:00 do 6:00 s dzwiek z pliku dzwon.mp3, od 0:00 do 7:00 s dzwiek z pliku polana.mp3, od
R.4.10 g .
6:00 do 12:00 s dzwiek z pliku morze.mp3
R.5 Rezultat 5: Skatalogowane materialy g_;raficzne i multimedialne
Ptyta zawiera:
R.5.1 pliki logo litwa.eps oraz logo litwa.jpg
R.5.2 bitmapy: sielski domek.jpg, zaro$la.jpg, kod qr.png, wilno.psd, kowno.psd, troki.psd, potgga.psd
R.5.3 pliki dzwiekowe: polana, morze, dzwon
R.5.4 projekt bonu w pliku bon wakacyjny.psd z zachowanymi warstwami oraz plik bon wakacyjny.pdf
R.5.5 projekt banera animowanego w pliku animacja.psd z zachowanymi warstwami oraz plik animacja.mp4
R.5.6 folder o nazwie zwiedzanie PESEL zawierajgcy pliki z rezultatami pracy zdajgcego
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