
Nazwa 
kwalifikacji: Realizacja projektów graficznych i multimedialnych
Oznaczenie 
kwalifikacji: AUD.05
Numer zadania: 02
Kod arkusza: AUD.05-02-26.01-SG

Wersja arkusza: SG

Lp. Elementy podlegające ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1:  Elementy graficzne do wykonania projektów: logo, bitmapy

Kryteria od R.1.7 do R.1.9 oceniane na podstawie pliku wektorowego zawierającego 
wyłącznie obiekty wektorowe
Tolerancja wymiarów bitmap, rysunku i logo +/- 1 piksel

R.1.1 Bitmapa PESEL_foto_1 wymiary 1400 x 400 pikseli
R.1.2 Bitmapy: PESEL_foto_2, PESEL_foto_3, PESEL_foto_4 wymiary 700 x 400 pikseli 
R.1.3 Bitmapa PESEL_foto_5 wymiary 1400 x 200 pikseli
R.1.4 Bitmapa PESEL_rysunek wymiary 330 x 325 pikseli
R.1.5 Bitmapy PESEL_foto_1 do PESEL_foto_5 oraz PESEL_rysunek - rozdzielczość 150 ppi

R.1.6
PESEL_rysunek oraz wykadrowane bitmapy: PESEL_foto_1 do PESEL_foto_5  - brak 
zniekształceń

R.1.7 Wymiary logo 600 x 265 pikseli
R.1.8 Kształt logo zgodny ze szkicem, kolor RGB (200, 130, 20) 

R.1.9 Tekst PESEL_logo GÓROZDOBYWCY Arial, RGB (0, 0, 0), położenie zgodne ze szkicem

R.2 Rezultat 2: Projekt banera
Ocena na podstawie pliku PSD z zachowanymi warstwami. 
Dopuszcza się ocenę na podstawie pliku PSD zawierającego layout strony internetowej.
Tolerancja zgodności położenia elementów z wartościami ze szkiców wydawniczych wynosi 
±2 piksele

R.2.1 Wymiar banera 1400 x 400 pikseli
R.2.2 Tryb koloru RGB, rozdzielczość 150 ppi
R.2.3 Tło banera kolor RGB (255, 255, 255)

R.2.4
Tekst Organizujemy… – font Arial Regular 14 punktów, kolor RGB (0, 0, 0), wyrównany do 
środka w poziomie

R.2.5
Tekst www…– font Arial Regular 14 punktów, kolor RGB (0, 0, 0), w lewym dolnym rogu w 
odległości 30 pikseli od lewej krawędzi banera

R.2.6
Tekst OFERTA – font Arial Bold 24 punkty, kolor RGB (0, 0, 0), wyrównany do środka w 
poziomie 

R.2.7
Logo o wymiarach 160 x 70 pikseli położone w prawym dolnym rogu w odległości 30 pikseli 
od prawej krawędzi banera

R.2.8 Bitmapa PESEL_foto_5 o wymiarach 1400 x 200 pikseli, wyrównana do środka w pionie 
R.3 Rezultat 3: Animacja banera 

Ocena na podstawie pliku PSD lub MP4
R.3.1 Czas trwania animacji 5 s ± 0,5 s
R.3.2 Szybkość odtwarzania 30 kl/s
R.3.3 Animacja odtwarzana jednokrotnie
R.3.4 Białe tło banera widoczne przez cały czas trwania animacji

R.3.5
0 - 1 s: PESEL_logo zmienia krycie od 0% do 100% i pozostaje ze 100% kryciem do końca 
animacji

R.3.6
0 - 1 s: Teksty: Organizujemy…, www…. oraz PESEL_foto_5 zmieniają krycie od 0% do 
100% i pozostają ze 100% kryciem do końca animacji

R.3.7 Tekst OFERTA pojawia się 3 razy i pozostaje widoczny do końca trwania animacji
R.3.8 Projekt animacji banera zapisany w formacie MP4
R.4 Rezultat 4: Layout strony internetowej

Narzędzia dla nauczycieli zawodowych: zawodowe.edu.pl

https://zawodowe.edu.pl


Ocena na podstawie pliku PSD z zachowanymi warstwami
Tolerancja zgodności położenia elementów z wartościami ze szkiców wydawniczych wynosi 
±2 piksele

R.4.1 Wymiary layoutu 1400 x 2100 pikseli
R.4.2 Tryb kolorów RGB, rozdzielczość 150 ppi
R.4.3 Bitmapa PESEL_foto_1 umieszczona zgodnie ze szkicem
R.4.4 Baner umieszczony zgodnie ze szkicem

R.4.5
Bitmapy PESEL_foto_2, PESEL_foto_3, PESEL_foto_4 oraz PESEL_rysunek umieszczone 
zgodnie ze szkicem

R.4.6 Logo wyśrodkowane na PESEL_foto_1
R.4.7 tekst_1, tekst_2 – font Arial Regular 18 punktów, interlinia 24 punkty, kolor RGB (0, 0, 0)

R.4.8
tekst_1 oraz tekst_2 rozmieszczone zgodnie ze szkicem, wyrównane do środka w poziomie 
na białych polach

R.4.9 Bez błędów redakcyjnych
R.5 Rezultat 5: Skatalogowane materiały 

R.5.1 Utworzony folder PESEL_strona
R.5.2 Plik PSD pod nazwą PESEL _layout
R.5.3 Plik PSD pod nazwą PESEL _baner
R.5.4 Plik MP4 pod nazwą PESEL _baner

R.5.5
Przygotowane bitmapy: PESEL_foto_1, PESEL_foto_2, PESEL_foto_3, PESEL_foto_4, 
PESEL_foto_5, PESEL_rysunek  w formacie zapisu JPEG

R.5.6 Plik wektorowy i PNG z grafiką logo pod nazwą PESEL _logo

Pobierz więcej arkuszy z zawodowe.edu.pl

https://zawodowe.edu.pl

