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Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Elementy multimedialne
Kryteria od R.1.5 do R.1.8 oceniane na podstawie pliku wektorowego logo zawierajgcego
wytgcznie elementy wektorowe
Kryterium R.1.9 ocena logo z pliku PNG
Tolerancja wymiarow bitmap i logo £ 1 piksel
Bitmapy PESEL_ocean, PESEL_pustynia, PESEL_coloseum, PESEL_mapa tryb koloréw
R.1.1 : iy .
RGB, rozdzielczos¢ 150 ppi
R1.2 Bitmapa PESEL_mapa: brak pozostatosci tta oraz ubytkéw na krawedziach obiektu
o ocena w powiekszeniu 100%
Bitmapy bez znieksztatcen o wymiarach:
R.1.3 - PESEL_ocean, PESEL_pustynia, PESEL_coloseum 500 x 300 pikseli
- PESEL mapa 400 x 800 pikseli
R 14 Bitmapy: PESEL_ocean, PESEL_pustynia, PESEL_coloseum, wykadrowane do ksztattu
o elipsy, przezroczyste tto
R.1.5 Wymiary logo 160 x 185 pikseli
R.1.6 Logo kolor wypetnienia RGB (0, 0, 0)
R.1.7 Logo bez obrysow
R.1.8 Tekst w logo Eras ITC Bold
R.1.9 Logo bez tta
R.1.10 |Sciezka dzwiekowa 6 sekund + 0,2 s
R.2 Rezultat 2: Projekt banera
Ocena na podstawie pliku PSD z projektem banera
Tolerancja zgodnosci pofozenia elementow z wartoSciami ze szkicow wydawniczych
wynosi £2 piksele
R.2.1 Wymiary banera: 1600 x 800 pikseli
R.2.2 Rozdzielczos¢ 150 ppi, tryb koloru RGB
R.2.3 Tto banera RGB (185, 180, 190)
R 24 Bitmapy: PESEL_ocean, PESEL_pustynia, PESEL_ coloseum, PESEL _logo oraz znak
o graficzny — rozmieszczone zgodnie ze szkicem, margines 50 pikseli
R.2.5 Bitmapa PESEL mapa wysrodkowana w poziomie wzgledem banera
Trzy elipsy z bitmapami PESEL_pustynia, PESEL_coloseum, PESEL_ocean: wymiar 500 x
R.2.6 L :
300 pikseli 2 piksele
R.2.7 Elipsy: czarny obrys, efekt cienia
R.2.8 Znak graficzny $rednica 60 pikseli
R.2.9 Kolory znaku graficznego: koto - RGB (255, 0, 0), trojkat - RGB (255, 255, 255)
R.2.10 ]Logo o wymiarach 160 x 185 pikseli
R.3 Rezultat 3: Typog_jrafia w projekcie banera
Ocena na podstawie pliku PSD z projektem banera
Tolerancja zgodnosci pofozenia elementow z wartoSciami ze szkicow wydawniczych
wynosi £2 piksele
R.3.1 Teksty tunisia.com oraz zobacz film bez btedéw redakcyjnych
R.3.2 Tekst tunisia.com — Arial Regular 24 pt
R.3.3 Tekst zobacz film — Arial Narrow 14 pt
R.3.4 Teksty w kolorze RGB (0, 0, 0)
R.3.5 Tekst tunisia.com wyréwnany do srodka w poziomie wzgledem bitmapy PESEL_coloseum
R.3.6 Tekst zobacz film wysrodkowany w pionie wzgledem znaku graficznego
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R.3.7

Zachowana mozliwos¢ edycji tekstow

R.4 Rezultat 4: Animacja banera ze sciezka dzwigekowa
Ocena na podstawie pliku PSD lub MP4
R.4.1 Czas trwania animacji6 s + 0,5 s
R.4.2 Szybkos¢ odtwarzania 30 kl/s
R4.3 Tto, teksty i bitmapy: PESEL_ocean, PESEL_pustynia, PESEL_coloseum, PESEL logo
o widoczne sg przez caty czas trwania animacji
R.4.4 0—1 sekundy — bitmapa PESEL mapa w pozycji wyjsciowej (zgodnie ze szkicem)
R.4.5 1-3 sekundy — bitmapa PESEL_mapa obraca sie o 180 stopni wokot wtasnej osi pionowe;j
R.4.6 3—6 sekundy — bitmapa PESEL mapa wraca do pozycji wyjsciowej
R.4.7 Krycie znaku graficznego zmienia sie w zakresie od 100% do 0% i od 0% do 100%
R4.8 Znak graficzny widoczny na poczatku animaciji, pojawia sie 3 razy i pozostaje widoczny do
o konca animacji
R.4.9 Animacja zawiera sciezke dzwiekowa
R.4.10 JAnimacja odtwarzana jednokrotnie
R.5 Rezultat 5: Skatalogowane materialy graficzne
R.5.1 Na ptycie znajduje sie folder pod nazwa PESEL baner
R.5.2 Folder zawiera pliki PESEL baner.psd i PESEL baner.mp4
R 5.3 Folger zawiera bitmapy PESEL ocean, PESEL_pustynia, PESEL coloseum w formacie
o PN
R.5.4 Folder zawiera logo w formacie wektorowym
R.5.5 Folder zawiera przygotowane bitmapy PESEL mapa i PESEL logo w formacie PNG
R.5.6 Folder zawiera plik dzwiekowy muzyka w formacie MP3

zawodowe.edu.pl - darmowa platforma egzaminéw zawodowych



https://zawodowe.edu.pl

