CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Montaz dzwigeku
Oznaczenie kwalifikacji: AUD.08
Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
, . Miejsce na naklejke z numerem
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

— oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgtos przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgto$ gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj montaz stuchowiska na podstawie zamieszczonego w arkuszu egzaminacyjnym tekstu scenariusza,
wykorzystujgc zrédtowe pliki dzwiekowe zapisane w folderze o nazwie PLIKI znajdujgcego sie na pulpicie
komputera.

Na poczatku pracy, na pulpicie komputera, utwérz folder nazywajgc go numerem swojego stanowiska,
w ktérym bedg zapisywane sukcesywnie w toku wykonywania zadania wszystkie dzwiekowe pliki zrodtowe,
plik sesji montazowej oraz plik wynikowy.

W programie do edycji dzwieku utwoérz projekt montazowy stuchowiska z odrebnymi sciezkami dla kazdego
pliku z parametrami projektu montazowego — 24 bity/ 44,1 kHz.

Przekonwertuj do parametrow projektu montazowego pliki zrodtowe i zapisz je w folderze roboczym pod
takimi samymi nazwami.

Umies¢ w sesji montazowej wszystkie Zzrodlowe pliki dzwiekowe wymienione w Tabeli 1. Poczatki plikéw
dzwiekowych ustaw réwno w pozycji 00:00:000 (min:sec:msec).

Wykonaj korekte btedow lektorskich wymienionych na ,Liscie btedéw lektorskich do wyeliminowania” (btedy
te zostaty réwniez oznaczone w scenariuszu stuchowiska).

Zmontuj materiat dzwiekowy na $ciezkach lektorskich wedlug scenariusza, usuwajgc zbedne fragmenty
tekstu oraz przestuchy.

W miejscach wszystkich cie¢ oraz na wszystkich brzegach regionéw dzwiekowych zastosuj fade-in, fade-out,
a pomiedzy stykajgcymi sie regionami crossfade.

Powiel na $ciezce plik zrédtowy o nazwie ,Muzyka” tyle razy, ile potrzebne jest do tego, aby stanowit
nieustajgce tto muzyczne, obecne az do samego konca stuchowiska, a kolejne regiony tego tta potgcz ze
sobg przy uzyciu funkcji crossfade.

Usun wszystkie niepozadane niskoczestotliwosciowe dzwieki spotgtosek zwarto-wybuchowych
(znieksztatcenia pop) w nagraniach Narratora, Kathy oraz Leona.

Wyréwnaj dynamike gtosow lektorow za pomocg kompresorow dynamiki i ustaw poziomy tych gtosow tak,
aby byly one wyraznie styszalne na tle muzyki.

Czas gotowego, zmontowanego stuchowiska nie moze przekraczaé¢ 4 minut i 38 sekund.

Po zakonczeniu wszystkich czynnosci montazowych zapisz ostateczng wersje stuchowiska w folderze
roboczym w postaci pliku wynikowego w formacie MP3 o jakosci 320 kbit/s (44100 Hz) o nazwie bedgcej
numerem stanowiska.

Wykonaj archiwizacje zawartosci catego folderu roboczego do pliku o nazwie archiwizacja.zip. Plik ten
umiesc¢ na pulpicie i nie wytgczaj komputera.
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Narrator
Czas: 00:24
Numer btedu: 1

Opis btedu lektora:

Czas: 03:25
Numer btedu: 5

Opis btedu lektora:

Czas: 04:16
Numer btedu: 6

Opis btedu lektora:

Jeb
Czas: 00:32
Numer btedu:2

Opis btedu lektora:

Czas: 00:39
Numer btedu:3

Opis btedu lektora:

Leon
Czas: 03:02
Numer btedu: 4

Opis btedu lektora:

Tabela 1. Lista zrodtowych plikow dzwiekowych

Lp. Nazwa pliku Format pliku
1. Jeb MP3

2. Jenna MP3

3. Kathy MP3

4. Leon MP3

5. Misza MP3

6. Muzyka MP3

7. Narrator MP3

8. Piorun MP3

Lista btedéw lektorskich do wyeliminowania:

zajgkniecie, zbedne gfoski ,ws”

zbyt dtuga pauza/zawahanie

niepoprawnie wypowiedziane stowo ,sie”, zbedna gtoska ,t’ na korcu

zZajgkniecia, powtorzenie tekstu

zajgkniecie, brak rytmu wypowiedzi, zbedne gtoski ,ws”

niepoprawnie wypowiedziane sfowo ,historyjce”

Uwaga: Lokalizacje btedéw wskazano réwniez w scenariuszu stuchowiska.
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Scenariusz stuchowiska
na podstawie ksigzki R. Wekwertha ,,Przebudzenie Labiryntu”. Rozdziat 9.

Uwaga: Pauzy pomiedzy wypowiedziami lektorow - jedynie na oddech.
Start 0:00:000 Piorun Na wybrzmieniu efektu Piorun pojawia si¢ Muzyka.

Muzyka Wystepuje przez caty czas trwania kwestii lektorow. Po 3 sekundach od wejscia Muzyki — wejscie
Narratora.

Narrator: Jeb popatrzyt na zebranych, odetchnat gtgboko i zaczat cicho opowiadac. Chiopcy i dziewczyny
nie odrywali od niego wzroku. Jego historia nie réznita si¢ specjalnie od przezy¢ pozostatych, z wyjatkiem
przestania, ktére znalazt w (Btad nr 1) swoim plecaku.

Jeb: Tu jest napisane, ze musimy wrdcié. | ze jest tylko jedna droga powrotu do wtasnego zycia. Jesli chcesz
wrécié do domu, (Btad nr 2), musisz przej$¢ przez (Btad nr 3) ten i wszystkie inne $wiaty. Czeka na ciebie
wiele sprawdzianow, ale nie bedziesz sam. IdZ w strone stonca wiele godzin stgd. Na rozlegtej rowninie
znajdziesz innych ludzi, ktérzy tak samo jak ty sg uwiezieni w labiryncie.

Narrator: Wypowiadajgc stowo ,labirynt®, Jeb podnidst wzrok. Na twarzach wszystkich obecnych malowato
sie przerazenie. Cafa grupa byta niespokojna.

Jeb: Poczekajcie, jest cigg dalszy. Ten labirynt sktada sie z szesciu Swiatow. Ten tutaj jest pierwszy i jest
pierwszym z szesciu sprawdziandw. Tu jest napisane: ,W kazdym Swiecie sg bramy, portale, ktére przeniosa
was do nastepnych swiatow, na koncu drogi jest wolnos¢. Ten, kto przejdzie przez wszystkie Swiaty wygra
nagrode zycia”.

Narrator: Jeb zwlekat, spogladajac na pozostatych. Starat sie opanowac. Nastepng informacje musiat ogtosi¢
z catkowitym spokojem.

Jeb: Gdy znajdziecie wszystkich ludzi, o pétnocy na niebie pojawi sie gwiazda, ktéra wskaze Wam droge do
bram. Macie trzy dni, siedemdziesigt dwie godziny, zeby do nich dotrzec¢. Jesli nie uda wam sie przekroczy¢
bram, znikng, i pozostaniecie na wieczno$¢ uwiezieni w tym sSwiecie.

Narrator: W ognisku trzasnetfa gatgz. Jeb na moment zamknat oczy, potem mowit dalej.
Jeb: Ale jest jeszcze gorzej.

Narrator: Kathy odchrzagkneta.

Kathy: (bez chrzgkniecia) No, mow wreszcie.

Jeb: Strzezcie sie wlasnych lekdéw. Ten kogo pokonajg jego leki, pozostanie tutaj. Jestescie poszukiwaczami,
ale do nastepnego swiata jest tylko szes¢ bram. Na koincu pozostanie tylko jedno z was. Poniewaz jestescie
w labiryncie. Poniewaz jestescie straceni.

Narrator: Jeb podniost wzrok. Wpatrywato sie w niego szes¢ par oczu.

Jeb: Nie mogtem w to uwierzy¢, ale widziatem jedno: jesli naprawde znajde szescioro ludzi, to podane tu
informacje sg prawdziwe.

Jenna: | znalaztes nas
Narrator: — powiedziata cicho Jena. Reszta milczata. W konhcu Leon zabrat gtos.

Leon: Nie wierze w cate to przestanie. Od kogo jest ta informacja? Bramy. Swiaty. Nagroda zycia... To
wszystko brzmi jak w jakiejs do$¢ durnej (Btad nr 4) historyjce przygodowej, gdyby ktos pytat. Takiej, ktorg
sie dzieciom napedza stracha.

Narrator: Skrzywit sie, udajgc strach.
Leon: Uuuuuuuch, jak sie boje! To wszystko bzdura.
Jenna: A co powiesz na to, ze Jeb nas znalazl, ze jest nas szeécioro, doktadnie tak jak napisano?

Narrator: Uszczypliwie zapytata Jena. Wyrwata Jebowi (Btad nr 5) kartke z reki, rzucita na nig okiem
i podstawita Leonowi pod nos.

Jenna: Masz! Sam przeczytaj! Tak jest napisane. Czarno na biatym.
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Narrator: Leon odsunat sie i odepchnat reke Jenny.

Leon: To nic nie znaczy. Kazdy mogt napisaé tg kartke, nawet sam Jeb.

Narrator: Jenna znieruchomiata.

Jenna: Dlaczego nie czytasz?

Leon: Nie méw mi co mam robi¢. Albo w co wierzy¢. Musi by¢ jakie$ inne wyjasnienie.
Jenna: Ach tak? Obrazenia Miszy?

Leon: Moze po obudzeniu byt jeszcze tak oszotomiony, Ze robit w majtki ze strachu przed wlasnym cieniem,
a potem sie potknat. Abstrahujgc od tego: nie widzieliSmy swoich przesladowcow, styszeliSmy tylko krzyki,
ktére mogty by¢ gtosami jaki$ zwierzat.

Misza: Ja ich widziatem
Narrator: - wtracit sie Misza. Leon odwrdcit sie (Btad nr 6) do niego. Usmiechnat sie pogardliwie.

Leon: Przedtem méwites co innego. Poza tym od razu uciektes, wiec skgad mozesz wiedzie¢, co cie
zaatakowato?

Misza: Miatem sta¢ i patrze¢ co mnie atakuje? Omal nie stracitem reki tylko dlatego, ze to co$ mnie dotkneto!
Narrator: Misza zerwat sie na réwne nogi. Leon réwniez btyskawicznie wstat.

Misza: | co? Gdzie jest teraz twoja wielka jadaczka?

Jeb: Spokdj

Narrator: - cicho, ale stanowczo powiedziat Jeb.

Jeb: Przestancie sie ktoci¢. Naprawde mamy inne problemy.

Narrator: W grupie zapadta cisza. Wszyscy byli oszotomieni, przestraszeni i wyczerpani. Musieli odpoczac.
Za pare godzin powinna wzejs¢ gwiazda, potem bedg mieli siedemdziesigt dwie godziny zeby dotrze¢ do
bram. Nikt nie widziat, jak sg daleko i jak meczaca jest droga do celu. Poza tym cos na nich polowato —
przestanie, obecnos¢ pozostatej szostki i stan Miszy, gdy wpadt na polanke, byly dla Jeba dostatecznym
dowodem. Wiedziat, ze muszg zebrac wszystkie sity, ktore jeszcze maja.

Muzyka
Po ostatnim stowie Narratora — fade out do konca trwania Muzyki.

Koniec — nie p6zniej niz 4:38:000

Po zakonczeniu wykonywania zadania nie zamykaj projektu w aplikacji DAW i nie wylaczaj
komputera.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlegaé beda 4 rezultaty:

— $&ciezki lektorskie po korekcie btedow i przestuchéw,

— stuchowisko zmontowane zgodnie ze scenariuszem,

— materiat dzwiekowy zgodny z zadanymi parametrami technicznymi,
— zarchiwizowane pliki.
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