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Egzaminatorze!

Oceniaj prace zdajgcych rzetelnie i z zaangazowaniem. Dokumentuj wyniki oceny.
Stosuj przyjete zasady oceniania w sposéb obiektywny.

Jezeli zdajgcy, wykonujgc zadanie egzaminacyjne, uzyskuje inne rezultaty albo pozgadane rezultaty uzyskuje w inny sposob niz uwzgledniony
w zasadach oceniania lub przedstawia nietypowe rozwigzanie, ale zgodnie ze sztukg w zawodzie, to nadal oceniaj zgodnie z kryteriami
zawartymi w zasadach oceniania. Informacje o tym, ze zasady oceniania nie przewidujg zaistniatej sytuacji, przekaz niezwtocznie w formie
pisemnej notatki do Przewodniczgcego Zespotu Egzaminacyjnego z prosbg o przekazanie jej do Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Notatka
moze by¢ sporzgdzona odrecznie w trybie roboczym.

Informuj przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego o wszystkich nieprawidtowosciach zaistniatych w trakcie egzaminu, w tym w szczegdlnosci
0 naruszeniach przepisow bezpieczenstwa i higieny pracy i o podejrzeniach niesamodzielnosci w wykonaniu zadania przez zdajgcego.
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Numer
stanowiska

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

Egzaminator wpisuje T,
Jjezeli zdajgcy spetnit
kryterium albo N, jeZeli
nie spetnit

Rezultat 1: Projekt montazowy stuchowiska Lokomotywa

1

Folder roboczy nazwany numerem stanowiska

Utworzona wielosciezkowa sesja edycyjna

Utworzona sciezka dla pliku lektora

Utworzona sciezka stereo dla pliku z muzyka

Utworzone 7 sciezek dla efektéw dzwiekowych

Wszystkie pliki zrédtowe przekonwertowane do parametrow projektu
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Wszystkie pliki zrédtowe skopiowane do folderu roboczego, ktérego nazwa jest numerem stanowiska

Rezultat 2: Zmontowane stuchowisko zgodnie ze scenariuszem

1

Efekt Gwizd wprowadzony w czasie 0:00.000 oraz zduplikowany i ustawiony na czas 0:08.704

Na efekcie Gwizd zastosowany Fade Out od czasu 0:04.949

Od czasu 0:04.352 wprowadzony plik z gtosem lektora

Efekt "Lokomotywa stoi" wprowadzony od czasu 0:09.728

Wprowadzony efekt "Krowa" na czas 1:59.046

Wprowadzony efekt "Kon" na czas 2:01.916

Wprowadzony efekt "Fortepian" na czas 2:27.032

Wprowadzony efekt "Swinie" na czas 2:54.927
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Wprowadzony efekt "Lokomotywa rusza" na czas 3:39.477 oraz wprowadzony na nim Fade Out od czasu 5:49.525
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Od czasu 5:33.488 wprowadzono muzyke z pliku Piosenka oraz zastosowano Fade Out od czasu 5:55.259

Cwicz na zawodowe.e8in@inadyz Brkusze egzaminacyjne
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Rezultat 3: Zastosowane procesory przetwarzajgce dzwiek oraz zoptymalizowane poziomy gtosnosci i panoramy

1 |Na Sciezce z lektorem zastosowany filtr dolnozaporowy o parametrach 100 Hz 24 dB/oktawe

2 |Na $ciezkach: "Krowa", "Kon", "Fortepian" oraz "Swinie" zastosowano pogtos typu Room Medium z uzyciem szyny réwnolegte;

3 |Poziom wysyiki siezek: "Krowa", "Kon", "Fortepian" oraz "Swinie" powinien wynosié -6 dB

4 |Na szynie sumy zastosowany limiter, poziom szczytowy nie przekracza -0,1 dB

5 |Glos lektora caty czas na pierwszym planie

6 |Efekt "Gwizd" na zblizonym poziomie co gtos lektora

7 |Efekt " Lokomotywa stoi" styszalny w tle, zastosowano na nim automatyke gtosnosci

8 |Efekty: "Krowa", "Kon", "Swinia" i "Fortepian" ciszej od efektu "Lokomotywa stoi"

9 |Efekt "Krowa" z lewej strony panoramy, a efekt "Kon" z prawej strony panoramy

10 |Piosenka na koncu na zblizonym poziomie gtosnosci co gtos lektora

Rezultat 4: Zarchiwizowane pliki wynikowe

Parametry plikbw wynikowych nalezy sprawdzi¢ w katalogu roboczym, nazwanym numerem stanowiska.

1 |Na pulpicie komputera zostato utworzone archiwum zip o0 nazwie "archiwizacja"

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w formacie: WAV, PCM, 44,1 kHz

Plik wynikowy o nazwie bedgcej numerem stanowiska zgrany w formacie: MP3, stereo, 320 kb/s

2
3
4 |\W pliku archiwizacja.zip spakowane zostaty wytgcznie pliki wynikowe
5

Czas trwania stuchowiska nie przekracza 6 minut

EQzZaminator ... ...

imig i nazwisko data i czytelny podpis
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Lista plikow stuchowiska ,,Lokomotywa”
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Nazwa pliku

Fortepian.wav

Gwizd.wav

Kon.wav

Krowa.wav

Lektor.wav

Lokomotywa rusza.wav

Lokomotywa stoi.wav

Piosenka.wav
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Swinia.wav

Dla nauczycieli: zawodowe.edu.Btrenai®a@g klas i generowanie egzaminéw
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Scenariusz stuchowiska pt. ,,Lokomotywa”
Format czasu: minuty:sekundy:milisekundy
Czynnosci montazowe.
Od poczatku projektu czas 0:00.000 - Wprowadzi¢ efekt - "Gwizd". Na efekcie zastosowaé Fade Out od czasu 0:04.949. Nastepnie efekt ten
zduplikowaé na tej samej Sciezce i ustawi¢ na czas 0:08.704
Od czasu 0:04.352 wprowadzi¢ plik z gtosem lektora - "Lektor"
Wprowadzi¢ efekt "Lokomotywa stoi" na czas 0:09.728
Wprowadzi¢ efekt "Krowa" na czas 1:59.046
Wprowadzi¢ efekt "Koh" na czas 2:01.916
Wprowadzi¢ efekt "Fortepian" na czas 2:27.032
Wprowadzi¢ efekt "Swinie" na czas 2:54.927
Wprowadzi¢ efekt "Lokomotywa rusza" na czas 3:39.477. Na tym efekcie od czasu 5:49.525 zastosowa¢ Fade Out.
Od czasu 5:33.488 wprowadzi¢ muzyke z pliku "Piosenka”, na ktérej od czasu 5:55.259 zastosowac¢ Fade Out.

Przetwarzanie dzwieku

Na Sciezce z lektorem zastosowac filtr dolnozaporowy o parametrach 100 Hz 24 dB/oktawe.

Na $ciezkach: Krowa, Kon, Fortepian oraz Swinie zastosowaé pogtos typu Room Medium z uzyciem szyny réwnolegtej. Poziom wysyiki z kazdej
Sciezki powinien wynosic -6 dB.

Na szynie gtéwnej zastosowac limiter tak, aby poziom szczytowy nie przekraczat -0,1 dB.

Optymalizacja poziomoéw glosnosci i panoramy

Gtos lektora caty czas na pierwszym planie.

Efekt "Gwizd" na zblizonym poziomie gtosnosci co gtos lektora.

Efekt "Lokomotywa stoi" w tle.

Efekty: ,Krowa”, ,Kon”, ,Swinia” i ,Fortepian” ciszej od efektu "Lokomotywa stoi".

Efekt "Krowa" z lewej strony panoramy.

Efekt "Kon" z prawej strony panoramy.

Na Sciezce z efektem "Lokomotywa rusza” zastosowaé automatyke gtosnosci tak, aby nie zagtuszat on gtosu lektora.
Piosenka na koncu powinna by¢ na zblizonym poziomie gtosnosci co gtos lektora.

Czas trwania plikow wynikowych nie moze przekroczy¢ 6 minut.
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