CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja produkciji filmowej technikg animaciji
Symbol kwalifikacji: AUD.11

Numer zadania: 02

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajgcy
) . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem osrodka
Czas trwania egzaminu: 210 minut. AUD.11-02-25.06-SG

EGZAMIN ZAWODOWY

Rok 2025 2019
CZESC PRAKTYCZNA

PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajgcego

1

2.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swdéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 8 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢

Uktad graficzny
© CKE 2023

Darmowe egzaminy zawodowe: zawodowe.edu.pl


https://zawodowe.edu.pl

Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj film animowany do publikacji na stronie internetowej zgodnie z zamieszczonymi w arkuszu
egzaminacyjnym opisami technologicznymi i rysunkami. Materiaty potrzebne do wykonania zadania sg
umieszczone w folderze AUD.11-02-25.06_materialy.7z zabezpieczonym hastem dyrygent

W folderze film_PESEL (PESEL to Twéj PESEL) zamiesc¢:

— folder foto PESEL zawierajgcy 12 zdje¢ do animacji poklatkowej nazwanych zgodnie
z numeracjg kolejnych klatek od dyrygentO1 do dyrygentl2 w formacie JPEG,
— plik dzwiekowy pod nazwg muzyka w formacie mp3,
— animacje poklatkowag pod nazwa poklatkowa w formacie MP4,
— animacje tekstu pod nazwg poczgtkowa w formacie otwartym zastosowanego programu i MP4,
— plik wektorowy pod nazwg kurtyna w formacie EPS oraz rastrowy w formacie PNG,
— obiekt wektorowy 3D pod nazwg koniec w formacie programu Blender oraz PNG,
— film animowany pod nazwg film w formacie otwartym zastosowanego programu i MP4.

Folder o nazwie film_PESEL (zawierajgcy pliki z wszystkimi rezultatami) nagraj na ptyte DVD. Zgtos przez
podniesienie reki che¢ sprawdzenia nagranej przez siebie ptyty na wyznaczonym do tego stanowisku.
Po uzyskaniu zgody Przewodniczgcego Zespotu Nadzorujgcego podejdz do stanowiska i sprawdz jako$é
nagrania poprzez otwarcie kazdego pliku nagranego na ptyte. W przypadku negatywnego wyniku pierwszej
proby sprawdzenia masz mozliwos¢ ponownego nagrania ptyty DVD i sprawdzenia jakosci nagrania.
Sprawdzong plyte opisz swoim numerem PESEL i pozostaw wraz z arkuszem egzaminacyjnym na swoim
stanowisku.

Opis wykonania serii zdje¢ lalki do animacji poklatkowej

Sfotografuj poklatkowo 12 kolejnych faz ruchu lalki z batutg w prawej rece zgodnie z tabelg 1. Zdjecia
zarejestruj w formacie JPEG na czarnym tle. Zastosuj oswietlenie przednio-gérno-boczne. Ustal kadr
poziomy, perspektywe normalng i kompozycje centralng z godnie z rysunkiem 1.

Nieprzetworzone zdjecia w formacie JPEG utozone i nazwane zgodnie z numeracjg kolejnych klatek od
dyrygentO1 do dyrygent12 umies¢ w folderze foto PESEL.

Rysunek 1. Kadr i oswietlenie lalki
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Tabela 1. Fazy ruchu lalki

Lp. Opis i wizualizacja kluczowych faz ruchu
1. Pozycja pionowa rece opuszczone
2. Stopniowe podnoszenie prawej reki
3. Podniesienie prawej reki w gore
4. Ruch prawej reki w przéd — batuta widziana
Z przodu
5. Podniesienie prawe;j i lewej reki w gore

T
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Ruch obu rgk w przéd

7. Opuszczenie obu rgk

8. Podniesienie lewej reki =~
9. Podniesienie prawej reki

10. Wyprostowanie lewej reki w bok

11. | Wyprostowanie prawej reki w bok (efekt

szeroko otwartych rak)
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12. Skton i opuszczenie obu rgk wzdtuz tutowia

/i

Opis przygotowania zdje¢ do animacji poklatkowej
Do animaciji poklatkowej wykorzystaj zdjecia od dyrygent01 do dyrygent12:
— wymiary: 1920 x 1080 pikseli,
— rozdzielczo$¢ 72 ppi,
— tryb koloru RGB.

Opis technologiczny wykonania animacji poklatkowej
Do animaciji poklatkowej wykorzystaj wykonane zdjecia:
— wymiary: 1920 x 1080 pikseli,
— czestotliwos¢ odtwarzania: 12 klatek na sekunde,
— czas trwania animacji: 2 sekundy,

— zapis pod nazwg poklatkowa w formacie MP4.

Opis technologiczny przygotowania pliku dzwiegkowego
— przyciecie dowolnego fragmentu Sciezki dzwigkowej z pliku symfonia,
— czas trwania: 20 sekund,
— dodane efekty narastania dzwieku na poczatku i zanikania dzwieku na koncu utworu,

— zapis pod nazwg muzyka w formacie MP3.
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Opis technologiczny wykonania animacji tekstu
— wymiary: 1920 x1080 pikseli,
— czestotliwos¢ odtwarzania: 30 klatek na sekunde,
— czas trwania: 5 sekund,
— tto kolor RGB (0, 0, 0),

— edytowalny napis nr 1. Tam, gdzie stowa zawodzg przemawia muzyka — font Tahoma Bold 48 pkt
w kolorze RGB (255, 255, 255), umieszczony 180 pikseli od dolnej krawedzi planszy,

— edytowalny napis nr 2: Hans Christian Andersen — font Tahoma Regular 30 pkt w kolorze
RGB (255, 255, 255), umieszczony 140 pikseli od dolnej krawedzi,

— do napiséw dodany efekt Faza i ptaskorzezba o dowolnych parametrach,

— zapis pod nazwg poczgtkowa w formacie otwartym zastosowanego programu oraz MP4.

Czas Akcja
0,0-5,0s Widoczne czarne tto
1,0-50s Z prawej strony przez zmiane krycia od 0 do 100% pojawia sie napis nr 1,

przesuwa sie w lewo i zatrzymuje przy lewej krawedzi

2,0-50s Z prawej strony przez zmiane krycia od 0 do 100% pojawia sie napis nr 2 ,
przesuwa sie w lewo i zatrzymuje przy lewej krawedzi

Opis technologiczny wykonania kurtyny

Wymiary 1920 x 1080 pikseli
Wypetnienie:

B #990000
#FFFFOO

Rysunek 2. Obiekt wektorowy kurtyna

Grafike zapisz pod nazwa:

— kurtyna w formacie eps z mozliwoscig edycji obiektéw wektorowych,
— kurtyna w formacie png z rozdzielczoscig 72 ppi, w trybie koloru RGB, z zachowaniem
przezroczystosci tta.
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Opis technologiczny wykonania obiektu wektorowego 3D

Wykonaj w technice 3D napis koniec, uktad napisu zgodny z rysunkiem 3. Zastosuj font bezszeryfowy
i dowolng zmiane wartosci parametrow w sekcji:

— geometry: Offset, Exstrude,
— bevel: Depth, Resolution,
— wypetnienie: kolor Hex E7222D.

Plik zapisz w trybie RGB pod nazwg koniec w formacie programu Blender oraz w formacie PNG
Z zachowaniem przezroczystosci tta.

Rysunek 3. Obiekt wektorowy 3D

Opis technologiczny wykonania animacji filmowej
— wymiary: 1920 x 1080 pikseli,
— rozdzielczosé: 72 ppi,
— czestotliwos¢ odtwarzania: 30 klatek na sekunde,
— czas trwania: 20 sekund,
— tto: kolor RGB (0, 0, 0),
— zapis pliku pod nazwga film w formacie otwartym zastosowanego programu oraz MP4.

Czas Akcja
0,0-5,0s Widoczna animacja poczgtkowa.mp4
5,0-20,0s Widoczna kurtyna umieszczona centralnie
5,0-18,0s Ujecia elementéw graficznych i plikéw filmowych nastepujg w kolejnosci:

- poklatkowa.mp4 powtorzona trzy razy,

- ml.jpg, m2.jpg, m3.jpg, v.mp4
Pomiedzy elementami m1.jpg, m2.jpg, m3.jpg, v.mp4 zastosowane przejscia
z efektem przenikania
18,0-18,5s Film z pliku v.mp4 zanika w czeriA

18,0-20,0s Pojawia sie napis koniec z kryciem od 0 do 100% na czarnym tle

Sciezka dzwiekowa z pliku muzyka.mp3 odtwarzana jest przez caty czas trwania animagji
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Rysunek 4. Scenorys animacji filmowej

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 210 minut.

Ocenie bedzie podlega¢ 5 rezultatow:

— nieprzetworzone fotografie do animacji poklatkowej i plik dzwigkowy,
— animacja poklatkowa i animacja tekstu,

— element graficzny kurtyna i napis 3D,

— animacja filmowa,

— archiwizacja plikow.
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Wypetnia zdajacy

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam plyte CD/DVD opisang numerem

PESEL , ktorej jakosé nagrania zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotaczona jest ptyta CD/DVD, opisana numerem PESEL
zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN

Arkusz pobrany z zawodowe.edu.pl
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