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Lp. Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Posta¢ do animacji
Kryteria od R.1.1 do R.1.6 oceniane wytgcznie na podstawie pliku o nazwie ludzik
zawierajgcego elementy wektorowe (oprécz elementéw buty).
Tolerancja rozmiaréw * 2 piksele
R.1.1 Wymiary kota zewnetrznego (gtowy) 462 x 462 piksele
R1.2 :(gclJor%/ g;radientu zewnetrznego i wewnetrznego kota RGB (248, 172,127) oraz RGB (165,
. 17
R.1.3 Liczba i ksztatt elementéw twarzy zgodny z rysunkiem 1
R.1.4 Ksztalt dtoni zgodny z rysunkiem 1
R.1.5 Do obiektéw dodane elementy z pliku buty zgodnie z rysunkiem 1
R.1.6 Plik zapisany w formacie programu wektorowego
R.1.7 Plik zapisany w formacie PNG
R.1.8 Rozdzieczo$¢ 72 ppi
R.2 Rezultat 2: Sciezka dzwickowa
Kryteria od R.2.1 do R.2.5 montaz sciezki dzwiekowej oceniane na podstawie pliku
0 nazwie muzyka
Dopuszcza sie ocenianie R.2.5 z pliku animacja.
Kryterium R.2.6 $ciezka dzwiekowa oceniana na podstawie pliku o nazwie animacja
Tolerancja + 0,2 sekundy
R.2.1 Od 0,0—4,0 sekundy odliczanie.mp3
R.2.2 0Od 4,0-16,0 sekundy natozone na siebie pliki morze.mp3 oraz dzwiek.mp3
R.2.3 Czas trwania sciezki dzwiekowej 16 s
R.2.4 Format zapisu sciezki MP3
R.2.5 Do dZzwieku zastosowane sciszenie trwajgce ostatnie 2 sekundy
R.2.6 Zsynchronizowany obraz cyfr 1, 2, 3 z dzwiekiem odliczania
R.3 Rezultat 3: Bitmapy i parametry animacji
R.3.1 Separacja pitki z pliku pilka.jpg na warstwe o nazwie pilka
R.3.2 Separacja butéw na osobne warstwy o nazwach but prawy, but lewy
R3.3 Separacja pitki przeprowadzona prawidtowo, brak ubytkow na krawedziach obiektéw i
o pozostatosci tta
R3.4 Separacja butéw przeprowadzona prawidiowo, brak ubytkéw na krawedziach obiektow i
o pozostatosci tta
R.3.5 Wymiary animacji 1980 x 1400 px
R.3.6 Rozdzielczos¢ 72 ppi
R.3.7 Czestotliwos¢ odtwarzania 30 kl/s.
R.3.8 Czas trwania animaciji 16 sekund
R.4 Rezultat 4: Uktad animaciji
Rezultat sprawdzany w pliku projektu lub MP4
R.4.1 0,0-3,0 s widoczne czarne tto
RA4.2 0,0-3,0 s pojawiajg sie kolejno cyfry 3, 2, 1 zmniejszajgc swoj rozmiar i poziom krycia do
o catkowitego zaniku
R.4.3 Cyfry 3, 2, 1 font Arial Bold RGB (255, 255, 255), umieszczone w srodkowej czesci kadru
R.4.4 Od 3,0 s pojawia sie tto z pliku plaza.jpg oraz ludzik
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od 3,0-8,0 sekundy postac przesuwa sie w gére z rownoczesnym ruchem oczu do géry
oraz z opdznionym ruchem jednego buta,

R4.5 od 8,0-11,0 sekundy postac przesuwa sie w dét powracajgc do pozycji wyjsciowej
i poczatkowych ustawien oczu i butow
R.4.6 od 11,0—15,0 sekundy prawy i lewy but przesuwajg sie naprzemiennie do goéry i do dotu
RA4.7 od 3,0-11,0 sekundy w gérnej czesci planszy pojawiajg sie 3 chmury z pliku chmury.png ,
o chmury przesuwajg sie od prawej krawedzi i zajmujg pozycje zgodnie z rysunkiem 2
od 11,0-16,0 sekundy znikajg kolejno chmury: lewa, srodkowa i prawa z efektem krycia od
R.4.8 100 = 0%
R4.9 od 14,0 sekundy pojawia sie napis KONIEC, Arial Bold 60 pkt., RGB (255, 255, 255),
o wysrodkowany w poziomie
R.4.10 Jod 14,0-16,0 napis powieksza sie z przesunieciem do srodka planszy
R.5 Rezultat 5: Skatalogowane pliki
Plyta zawiera
R.5.1 Folder o nazwie film PESEL
R.5.2 Pliki pilka separacja, buty w formacie PSD
R.5.3 Pliki: wektorowy i rastrowy o nazwie ludzik
R.5.4 Plik muzyka
R.5.5 Plik 0 nazwie animacja PESEL w formacie PSD
R.5.6 Plik o nazwie animacja PESEL w formacie MP4
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