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Elementy podlegajgce ocenie/kryteria oceny

R.1

Rezultat 1: Operacje na bazie danych

Uwaga: W przypadku oceny zrzutéw nalezy uznac za prawidfowe jezeli widoczny
Jest caly obszar ekranu z widocznym paskiem zadan, a zapytanie ma charakter
uniwersalny dla kazdego zestawu danych. Nie nalezy ocenia¢ wykadrowanych
zrzutéw ekranu

R.1.1

Wykonano import tabel do bazy danych gory, czynnos¢ udokumentowano plikiem o
nazwie import w formacie JPEG

R.A1.2

Zapisano plik tekstowy o nazwie kwerendy zawierajgcy co najmniej jedno
zapytanie SQL, wynikajgce z tresci zadania

R.1.3

Utworzono zapytanie 1 wybierajgce jedynie pola nazwa i pasmo z tabeli szczyty dla
szczytow wyzszych niz 1500 m. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis
np.:

SELECT nazwa, pasmo FROM szczyty WHERE wysokosc > 1500;

oraz wynik dziatania zapytania udokumentowano zrzutem, na ktérym widoczne sg
doktadnie 3 rekordy: Babia Géra (Diablak), Beskid Zywiecki; Sniezka, Karkonosze;
Rysv. Tatrv

R.1.4

Utworzono zapytanie Z wybierajgce Jedynie Nnazwe NajwyzSZego SZCZytu w tabell
szczyty . W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:

SELECT nazwa FROM szczyty ORDER BY wysokosc DESC LIMIT 1;
(Uwaga! Zapytanie mozna zapisa¢ na kilka sposobdw - wazny jest rezultat
wykonania)

oraz wynik dziatania zapytania udokumentowano zrzutem, na ktérym widoczna jest
iadvnie nazwa Rvav

R.1.5

Utworzono zapytanie 3 tworzgce uzytkownika leon@localhost z hasfem
Leon%Zawodowiec W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis z jawnym
hastem, np.:

CREATE USER 'leon'@'localhost' IDENTIFIED BY
'Leon%Zawodowiec';

oraz wynik dziatania zapytania udokumentowano zrzutem, wskazujgcym na

nanrawne zalnzenie kanta 1izvtkownika

R.1.6

Utworzono zapytanie 4 Nadajgce uzytkownikowi leon@localhost jedynie wszystkie

prawa do manipulowania danymi we wszystkich tabelach bazy gory. W pliku z

kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:

GRANT UPDATE, DELETE, INSERT ON gory.* TO 'leon'@'localhost';
(mozliwe tez gory.szczyty - zamiast gwiazdki; opcjonalnie moze by¢ tez SELECT)

oraz wynik dziatania zapytania udokumentowano zrzutem wskazujgcym na

poprawnie nadane prawa

RA.7

W pliku grants.png widoczne sg przydzielone prawa dla uzytkownika leon dla tabel
bazy gory

R.2

Rezultat 2: Zawartos$¢ witryny internetowej

Uwaga: W napisach widocznych na stronie dopuszcza sie drobne btedy literowe
(nie zmieniajgce sensu tekstu), btedy wielkosci liter i znakéw diakrytycznych, tekst
moze byc¢ pisany w cudzystowach lub bez

R.2.1

Plik zdjecie .jpg wykadrowano tak, aby byt widoczny zamek oraz fragment gér. Po
wykadrowaniu obraz ma orientacje pionowg

R.2.2

Witryne internetowg zapisano w pliku o nazwie galeria.html

R.2.3

Zastosowano deklaracje jezyka HTMLS5, jawnie zapisany standard kodowania
polskich znakéw oraz zadeklarowano jezyk witryny (np. <html lang = 'pI'>)

R.24

Nadano tytut stronie: "Galeria"

R.2.5

Wyglad strony zdefiniowano dzielac jg na bloki: baner, lewy i prawy, stopka.
Zastosowano znaczniki sekcji
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W bloku banera zapisano nagtéwek h1: "Galeria obrazéw", w bloku lewym - h3:

R26 "Zdjecia opublikowali", w bloku stopki paragraf: ,Galerie wykonat: "
R2.7 W bloku lewym umieszczono tabele o trzech wierszach i dwéch kolumnach,
o zastosowano znaczniki <table>, <tr>, <td>
R28 W bloku lewym umieszczono obraz zdjecie.jpg z tekstem alternatywnym ,zdjecie
o dnia” oraz w bloku prawym obraz 1.jpg z tekstem alternatywnym ,galeria”
R29 W bloku prawym umieszczono pie¢ zdje¢ 1.jpg + 5.jpg, przynajmniej jedno z nich
o ma tekst alternatywny "miniatura”
R.2.10 W bloku prawym umieszczono dwa przyciski opisane "prev" i "next"
R.3 Rezultat 3: Dzialanie witryny internetowej
Uktad blokéw po uruchomieniu strony w przegladarce jest zgodny z Obrazem 2 w
R.3.1 arkuszu egzaminacyjnym (prawidtowo zastosowano wtasciwosci CSS uktadajgce
bloki na stronie, np. float i clear albo display flex albo grid)
Na stronie umieszczono odnosnik, ktérego klikniecie inicjuje otwarcie strony
R.3.2 ) . ; .
https://pixabay.com w nowej karcie przegladarki
R3.3 Dla dowolnego przycisku zdefiniowano obstuge zdarzenia klikniecia (atrybut onClick
o lub stuchacz zdarzenia click, lub wtasciwos¢ onclick obiektu DOM)
R34 Dla dowolnej miniatury zdefiniowano obstuge zdarzenia klikniecia (atrybut onClick
"~ lub stuchacz zdarzenia click, lub wiasciwosc¢ onclick obiektu DOM)
Strona zawiera dziatajgce potgczenie z zewnetrznym arkuszem styléw o nazwie
styl2.css, formatowanie pochodzi jedynie z tego arkusza
R.3.5 ) o ; P : . .
Uwaga: kryterium to nie jest spetnione rowniez, gdy zdajgcy Zle przypisat co
najmniej jeden selektor do bloku (np. kropka zamiast #)
R.4 Rezultat 4: Styl CSS witryny internetowej
Uwaga: W przypadku, gdy nie jest spetnione kryterium 3.5, kryteria w rezultacie R.4
nalezy oceni¢ w kodzie CSS (w pliku CSS lub znaczniku <style>). Sktadnia musi
by¢ zgodna ze specyfikacjg CSS
Kryterium R.4.7, R.4.10 jest spetnione jedynie, gdy zdefiniowano styl dla selektora,
nie jest spetnione gdy zdefiniowano styl klasy lub inny
R4 Ustawiono domysine wartosci dla selektorow (*): kroj czcionki Garamond,
o wyréwnanie tekstu do srodka
RA4.2 Ustawiono domysine wartosci dla selektorow (*): kolor tta MistyRose, kolor czcionki
o rgb(62, 39, 35)
R.4.3 Ustawiono wysokos$¢ 600px dla bloku lewego i prawego
RA4.4 Ustawiono szerokos¢ 20% dla bloku lewego i 65% dla bloku prawego (width lub grid-
o template-columns lub flex)
Ustawiono marginesy zewnetrzne (margin) 30px dla bloku lewego, 30px dla duzego
R.4.5 : . . s
obrazu w bloku prawym i marginesy wewnetrzne (padding) 2px dla miniatur
Ustawiono dla bloku lewego lub dla duzego obrazu z bloku prawego cien o
R.4.6 cechach: oba przesuniecia 15 px, rozmycie 10px, kolor DimGray, np. box-shadow:
15px 15px 10px DimGray (lub 15px 15px 10px 0 DimGray)
Ustawiono szerokos¢ 100% dla selektora img umieszczonego jedynie w bloku
R.4.7 lewym np. z uzyciem selektora dziecka lub potomka, 500px dla duzego obrazu z
bloku prawego oraz 140px dla miniatur
R4.8 Ustawiono zaokraglenie rogéw (border-radius) 5% jedynie dla miniatur oraz paski
o przewijania w przypadku przepetnienia bloku lewego (overflow: auto;)
Ustawiono pseudoklase hover dla miniatur. Gdy kursor znajdzie sie na miniaturze
R.4.9 N o o
pojawia sie ramka o szerokosci 1 px, czarng linig kropkowa (dotted)
R4.10 Ustawiono dla selektora tabeli obramowanie o szerokosci 1 px, czarng linig
o kreskowg (dashed) oraz szerokos¢ 100%
R.5 Rezultat 5: Skrypt
Uwaga: W przypadku, gdy skrypt sie nie uruchamia, kryteria 5.1 + 5.3 nalezy
sprawdzi¢ w kodzie witryny
R.5.1 Skrypt zapisano w jezyku JavaScript i zawarto w nim przynajmniej jedng poprawna

sktadniowo instrukcje jezyka
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R.5.2

Zapisano w skrypcie przynajmniej jedng poprawng sktadniowo funkcje zmieniajaca
w bloku prawym wartos$¢ atrybutu .src duzego zdjecia (prawidtowa definicja funkcji i
operacja getElementBy...)

R.5.3

Funkcje skryptu sg kontrolowane przez zmienng przechowujgcg numer zdjecia.
Zmienna jest modyfikowana zgodnie z kontekstem aplikacji, wg wzoru:

1. przycisk next -> gdy zdjecie 5 -> 1 lub inkrementacja

2. przycisk prev -> gdy zdjecie 1 -> 5 lub dekrementacja

3. miniatura -> zmienna przyjmuje warto$¢ numeru zdjecia np. zmienna =
parselnt(nazwa);

R.5.4

Po kliknieciu przycisku prev duze zdjecie jest zmieniane na poprzednie lub w
przypadku pierwszego - na pigte

R.5.5

Po kliknieciu przycisku next duze zdjecie jest zmieniane na nastepne lub w
przypadku pigtego - na pierwsze

R.5.6

Po kliknieciu miniatury duze zdjecie jest zmieniane na zdjecie odpowiadajgce
miniaturze (przetestowaé na zmiane z przyciskami)
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