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Lp. Elementy podlegaj ace ocenie/kryteria oceny
R.1 Rezultat 1: Operacje na bazie danych
Uwaga: W przypadku oceny zrzutéw nalezy uznac za prawidtowe jezeli widoczny jest caly obszar
ekranu z paskiem zadan, a zapytanie ma charakter uniwersalny dla kazdego zestawu danych. Nie
nalezy ocenia¢ wykadrowanych zrzutéw ekranu
R11 Wykonano import tabel do bazy danych malarz czynnos¢ udokumentowano plikiem o nazwie
o import w formacie PNG
R12 Zapisano plik kwerendy.txt zawierajgcy co najmniej jedno zapytanie SQL, wynikajgce z tresci
T zadania
Utworzono zapytanie 1 wybierajgce jedynie ceneg i pojemnos¢ czerwonej puszki farby. W pliku z
kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:
R.1.3 SELECT cena, pojemosc FROM farby WHERE kol or = "czerwony";
oraz wynik dziatania udokumentowano zrzutem, na ktérym widoczny jest jedynie rekord z
wartosciami 30 i 3
Utworzono zapytanie 2 wybierajgce jedynie kolor oraz cene jednego litra farby wyliczong z pél cena
i pojemnosc dla wszystkich farb. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:
SELECT kol or, cenal/ poj emosc AS "cena j ednost kowa" FROM far by;
lub
R.14 SELECT kol or, cenal/ poj etmosc FROM f ar by;
oraz wynik dziatania udokumentowano zrzutem, na ktérym sg widoczne nazwy farb z
odpowiadajgca ceng jednostkowa, z zaokragleniem lub bez, biaty - 4; czerwony - 10; niebieski -
11,6; zotty - 5,5; zielony - 7,5; czarny - 25; fioletowy - 21,3
Utworzono zapytanie 3 wybierajgce jedynie nazwy kolorow farb i liczbe puszek dla pomieszczenia o
identyfikatorze 3. W pliku z kwerendami lub na zrzucie istnieje zapis np.:
SELECT kol or, liczba_puszek FROM mal owanie JO N farby ON
R.L5 mal owani e.id_farby = farby.id_farby WHERE i d_pom eszczenia = 3;
oraz wynik dziatania udokumentowano zrzutem, na ktérym sg widoczne jedynie wartosci: zielony,
2; czerwony, 2
Utworzono zapytanie 4 tworzgce widok o nazwie pomieszczeniel , w ktérym znajdujg sie jedynie
pola id_sciany, id_farby, liczba_puszek dla pomieszczenia o id rownym 1 . W pliku z kwerendami
lub na zrzucie istnieje zapis np.:
R.1.6 CREATE VI EW poni eszczeni el AS SELECT id_sciany, id_farby, |iczba_puszek
FROM nal owani e WHERE i d_pom eszczenia = 1;
oraz wynik dziatania udokumentowano zrzutem, na ktérym wida¢ drzewo Widoki z widokiem o
nazwie pomieszczeniel lub jedynie dane widoku: 1, 1, 3; 2, 3,2; 3,1, 3; 4,1, 2
R.2 Rezultat 2: Zawarto $€ witryny internetowej
Uwaga: W napisach widocznych na stronie dopuszcza sie drobne biedy literowe (nie zmieniajgce
sensu tekstu), btedy wielkosci liter i znakéw diakrytycznych, tekst moze byc pisany w
cudzystowach lub bez.
W kryteriach 2.2 + 2.7 wystarczy, gdy cechy witryny ustawione sg przynajmniej dla jednej strony.
R 2.1 Grafike obraz.png przeskalowano do rozmiaréw doktadnie 300 px na 300 px oraz widoczny jest
o efekt pikselizacji
Witryne internetowg zapisano w plikach mieszamy.html i cena.html oraz zapisano jawnie standard
R.2.2 kodowania polskich znakéw i deklaracje HTML5S <!IDOCTYPE HTML> i zadeklarowano jezyk
witryny: polski np. <html lang="pl">
R.2.3 Nadano tytut stronie: malarz
R 2.4 Uktfad strony zdefiniowano dzielgc jg na bloki: baner, lewy, srodkowy i prawy oraz stopke.
o Zastosowano znaczniki sekcji
W banerze zapisano nagtdwek h1l: "Malowanie pokoi i biur”, w bloku lewym h2: "Menu", w bloku
R.2.5 srodkowym przynajmniej jeden z h2: "Barwy i ich pochodne" lub "Zapotrzebowanie na farbe" oraz w

stopce h3: "MALARZ" i paragraf
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W bloku lewym umieszczono liste punktowang z dwoma elementami, zastosowano znaczniki <ul>,

R.2.6 <li>
R27 W bloku prawym umieszczono obraz o nazwie obraz.png z tekstem alternatywnym "Prébki farb”
R28 W bloku srodkowym mieszamy.html umieszczono tabele 3x3, zastosowano znaczniki <table>,
o <tr>, <td>, opcjonalnie <th>
R29 Zdefiniowano komérki nagtéwkowe, z czego pierwsze dwie sg potgczone, zastosowano znaczniki
o <th> oraz atrybut colspan=2
R 210 W bloku srodkowym cena.html umieszczono pole edycyjne i przycisk, oznaczenie metra
o kwadratowego zapisano z indeksem gérnym
R.3 Rezultat 3: Dziatanie witryny internetowej
Uktad blokéw _ po uruchomieniu przynajmniej jednej strony w przeglgdarce jest zgodny z obrazem 2
R.3.1 w arkuszu (prawidtowo zastosowano wtasciwosci CSS ukladajgce bloki na stronie, np. float i clear
albo display flex albo grid). Dopuszcza sie zachodzenie obrazu z bloku prawego na stopke.
R32 Po wybraniu odnosnika "Mieszamy" otwiera sie podstrona mieszamy.html oraz po wybraniu
o odnosnika "Wyceniamy" otwiera sie podstrona cena.html
R.3.3 Pole edycyjne jest typu numerycznego
R34 Dla przycisku zdefiniowano obstuge zdarzenia klikniecia (atrybut onClick lub stuchacz zdarzenia
- click, lub wtasciwos¢ onclick obiektu DOM)
Przynajmniej jedna strona zawiera dziatajgce potgczenie z zewnetrznym arkuszem styléw o nazwie
styl_1.css, formatowanie pochodzi jedynie z tego arkusza
R.3.5 . o . P . , . L
Uwaga: kryterium to nie jest spetnione rowniez, gdy zdajgcy zle przypisat co najmniej jeden selektor
do bloku (np. kropka zamiast #)
R.4 Rezultat 4: Styl CSS witryny internetowej
Uwaga: W przypadku, gdy nie jest spetnione kryterium 3.5, kryteria w rezultacie R.4 nalezy ocenic
w kodzie CSS (w pliku CSS lub znaczniku <style>). Sktadnia musi by¢ zgodna ze specyfikacjg
CSS. Kryteria R.4.4, R.4.8 sg spelnione jedynie, gdy zdefiniowano styl dla selektora elementu, nie
sg spetione gdy zdefiniowano styl klasy lub inny
R.4.1 Ustawiono domysine formatowanie wszystkich selektorow (*): kroj czcionki Cambria
R4 Ustawiono kolor tta #829EB9 dla banera i stopki, #B3C6D9 dla bloku lewego i prawego, #EOE9F1
o dla bloku srodkowego
R.4.3 Ustawiono biaty kolor czcionki dla banera i stopki
R44 Ustawiono szerokos¢ 25% dla bloku lewego i prawego, 50% dla srodkowego (width lub grid-
U template-columns lub flex), 80% dla selektora table i 100% dla selektora img
R.4.5 Ustawiono wysokos¢ 400px dla blokow lewego, srodkowego i prawego
RA46 Ustawiono marginesy wewnetrzne (padding) 10px dla banera i stopki, wewnetrzny gérny 100px dla
o blokow lewego, srodkowego i prawego oraz dla tabeli margin:auto;
R.4.7 Ustawiono wyréwnanie tekstu do $rodka dla blokéw banera, stopki, srodkowego
R4S Ustawiono obramowanie dla tabeli i selektora td: 1px solid DimGray, obramowanie potgczone
C border-collapse: collapse; (nie jest wymagane dla th)
Gdy kursor myszy znajdzie sie jedynie na komdrce tabeli jej kolor tla zamienia sie na SteelBlue a
R.4.9 o . )
kolor czcionki na biaty (td:hover)
R.4.10__|Ustawiono dla obrazu zaokrgglenie rogow 20px (border-radius)
R.5 Rezultat 5: Skrypt
Uwaga: W przypadku, gdy skrypt sie nie uruchamia, kryteria 5.1 + 5.4 nalezy sprawdzi¢ w kodzie
witryny
RE.1 Skrypt napisano w jezyku JavaScript, zawiera on przynajmniej jedng instrukcje jezyka zgodng ze
e skladnig
R.5.2 Skrypt pobiera z pola edycyjnego wielkos¢ powierzchni do pomalowania
R.5.3 Do obliczenia liczby puszek wykonywane jest dzielenie pola powierzchni przez 4
R.5.4 Obliczona liczba puszek jest liczbg catkowita, zawsze zaokraglong do géry (dowolng metoda)
R5.5 Pod przyciskiem wyswietlony jest wynik dziatania skryptu, w postaci tekstu: ,Liczba potrzebnych

puszek: <wynik>", gdzie <wynik> zostat obliczony skryptem
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