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Instrukcja dla zdajgcego

1

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swdéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 6 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢

Uktad graficzny
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Zadanie egzaminacyjne
UWAGA: numer, ktérym zostat podpisany arkusz egzaminacyjny (PESEL lub w przypadku jego braku numer
paszportu) jest w zadaniu nazywany numerem zdajaceqo.

Wykonaj aplikacje internetowag serwisu poswieconego systemom liczbowym, wykorzystujgc edytor grafiki
rastrowej, pakiet XAMPP oraz edytor zaznaczajgcy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, nalezy zalogowa¢ sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajduje sie
archiwum 7z o nazwie plikil4 zabezpieczone hastem: Cyf3rki#

Archiwum nalezy rozpakowac.

Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzy¢ folder. Jako nazwy folderu nalezy uzyé numeru zdajacego.
Rozpakowane pliki nalezy umiesci¢ w tym folderze. Po skonczonej pracy wszystkie wyniki nalezy zapisaé
w tym folderze.

Operacje na bazie danych

Baza danych zawiera jedng tabele przedstawiong na ilustracji 1. Tabela zawodnicy zawiera informacje
o klasach, do ktérych uczeszczajg czionkowie kota, ich pseudonimach, zdobytych tytutach i rankingach.
W tabeli znajduje sie rowniez pole data_zdobycia, ktére umozliwia zapisanie informacji, kiedy dany zawodnik
zdobyt swoj tytut.

Yo szachy zawodnicy
¢ id_zawodnika : int(11)
pseudonim : varchar(20)
tytul : varchar(2)
m data_zdobycia : date
# ranking : int(11)
klasa : varchar(2)

llustracja 1. Baza danych

Za pomocg harzedzia phpMyAdmin wykonaj nastepujgce operacje na bazie danych:
— Utworz baze danych o nazwie szachy, z zestawem polskich znakéw (np. utf8_unicode_ci)
— Do utworzonej bazy zaimportuj tabele z pliku szachy.sql z rozpakowanego archiwum
— Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zapisz zrzut w formacie PNG pod nazwg import. Nie kadruj zrzutu.
Powinien on obejmowac caty ekran monitora, z widocznym paskiem zadah. Na zrzucie powinny by¢
widoczne elementy wskazujgce na poprawnie wykonany import tabel
— Wykonaj zapytania SQL dziatajgce na bazie szachy. Zapytania zapisz w pliku kwerendy.txt. Wykonaj
zrzuty ekranu przedstawiajgce wyniki dziatania kwerend. Zrzuty zapisz w formacie PNG i nadaj im
nazwy kwl, kw2, kw3, kw4. Zrzuty powinny obejmowac caty ekran monitora, z widocznym paskiem
zadan
— Zapytanie 1: wybierajgce jedynie pseudonimy zawodnikéw, ktorzy zdobyli tytut w lipcu 2020 roku
— Zapytanie 2: wybierajgce jedynie pseudonimy i tytuty zawodnikéw z klasy 3A ktory zdobyli
dowolny, niepusty tytut
— Zapytanie 3: wybierajgce jedynie pseudonim, klase i ranking dla pierwszych 10 zawodnikéw
0 najnizszej pozycji w rankingu, posortowane wedtug rankingu
— Zapytanie 4: wybierajgce dla zawodnikéw z niepustym tytutem jedynie pseudonim i date zdobycia
oraz obliczajgce ile mineto dni od daty zdobycia tytutu do dnia dzisiejszego. Obliczona liczba dni
powinna by¢ zapisana pod nazwg kolumny (aliasem) ,dni”
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Grafika

Przygotowanie grafiki 2.png (ilustracja 2):

— Utworzona na bazie grafiki 2a.png, w ten sposéb ze jest jej lustrzanym odbiciem wzgledem osi pionowe;j
— Kolor czcionki, ktérg zapisano cyfre ,2”, niebieski (0000FF)

— Tto przezroczyste

— Nazwa grafiki 2.png

llustracja 2. Efekt przeksztatcenia obrazu z pliku 2a.png do 2.png

Przygotowanie animacji o nazwie cyfry.gif:

— Na animacje sktadajg sie pliki, kolejno: 0.png, 1.png, 2.png, 3.png, 4.png, 5.png, 6.png, 7.png, 8.png,
9.png, A.png, B.png, C.png, D.png, E.png i F.png

— Nie nalezy zmienia¢ wiasciwosci grafik: przezroczystosci i wymiarow 200 x 200 px

— Kazdy obraz jest pokazywany w animacji przez 750 ms, jedna klatka na warstwe. Udokumentu;j
ustawienie parametru za pomocg zrzutu ekranu o nazwie parametry_animacji.png. Zrzut musi
obejmowac caty obszar ekranu z widocznym paskiem zadan

Witryna internetowa

Pozycyjne systemy liczbowe

Brak obliczeri Slowniczek

Binarny
pozycyjny system liczbowy, w ktérym podstawq jest liezba 2, a
do zapisu liczb potrzebne s3 tylko dwie cyfry: 01 1.
Decymalny

pozycyjny system liczbowy, w ktorym podstawq jest liczba 10;
do zapisu liczb stosuje sie 10 cyfr: 0,1, 2,3, 4, 5,6, 7, 8, 9.

pozycyjny system liczbowy, w ktorym podstaws jest liczba 16.
Do zapisu liczb w tym systemie potrzebne jest szesnascie

Strone opracowal: 123456789

llustracja 3. Wyglad witryny internetowej

Cechy witryny:

— Sktada sie ze strony o nazwie systemy.html

— Zapisana w jezyku HTML5

— Zadeklarowany polski jezyk zawartosci witryny

— Jawnie zastosowany wiasciwy standard kodowania polskich znakow

— Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,Systemy liczbowe”

— Arkusz styléw w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potgczony z kodem strony
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Podziat strony na bloki: nagtéwkowy, ponizej trzy bloki umieszczone obok siebie, na dole stopka. Podziat

zrealizowany za pomocg semantycznych znacznikéw sekcji jezyka HTML5 tak,

aby po uruchomieniu w przegladarce wyglad ukiadu blokéw byt zgodny

Zilustracjg 3

Zawartosc¢ bloku nagtéwkowego:

— Animacja cyfry.qgif z tekstem alternatywnym ,Cyfry szesnastkowe”

— Nagtowek pierwszego stopnia o tresci ,Pozycyjne systemy liczbowe”

Zawartosc¢ bloku lewego:

— Tabela o 3 kolumnach i 7 wierszach, ktérej uktad oraz zawartos¢ przedstawia
ilustracja 4. Pierwszy wiersz skfada sie z komorek nagtéwkowych

Zawartosc¢ bloku srodkowego:

— Pole edycyjne przeznaczone do wpisywania liczb, z podpowiedzig: ,Wpisz
liczbe dziesietng”

— Przycisk o tresci ,Przelicz na binarny”, jego wcisniecie uruchamia skrypt

— Paragraf o tresci: ,Brak obliczen”

Zawartosc¢ bloku prawego:

— Nagtéwek drugiego stopnia o tresci ,Stowniczek”

— Lista definicji, zawierajgca terminy i ich definicje. Tekst mozna skopiowa¢ z pliku systemy.txt

— Termin ,Heksadecymalny” w liscie definicji jest odnosnikiem prowadzacym do strony internetowe;j
https://szesnastkowy_system_liczbowy.pl

Zawartosc stopki: Paragraf o tresci ,,Strone opracowat: ”, dalej numer zdajgcego. Numer jest formatowany

semantycznym znacznikiem stuzgcym do uwypuklenia tekstu, poprzez zapisanie go kursywa

llustracja 4. Tabela

Styl CSS witryny internetowej
Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css. Cechy formatowania CSS
dziatajgce na stronie:

Dla ciata strony: kroj czcionki Georgia, biaty kolor czcionki

Wspdlne dla blokéw nagtdwkowego i stopki: kolor tta #824555, wyrdwnanie tekstu do srodka, marginesy
wewnetrzne 20 px

Wspalne blokéw lewego i sSrodkowego: szeroko$¢ 30%, wysokosé 350 px

Dodatkowo kolor tta dla bloku lewego #A26475, dla bloku srodkowego #824555

Dla bloku prawego: kolor tta #A26470, szeroko$¢ 40%, wysokos¢ 350 px, paski przewijania widoczne
jedynie, gdy tres¢ nie miesci sie w bloku

Dla obrazu: oblewanie tekstem z prawej strony (obraz po lewej stronie), szerokos¢ 50 px

Wspdlne dla selektoréw tabeli, paragrafu oraz terminu listy definicji: marginesy zewnetrzne 10 px
Dodatkowo dla terminu listy definicji: gérny margines wewnetrzny 20 px

Wspdlne dla komdrki i komérki nagtdwkowej tabeli: obramowanie linig ciagta o grubosci 3 px, koloru
#824555, margines wewnetrzny 5 px

Uwaga: styl CSS tabeli, paragrafu i terminu listy definicji nalezy zdefiniowac wytgcznie przy pomocy selektora
tych znacznikow. Jest to uwarunkowane projektem pozniejszej rozbudowy witryny.
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Skrypt

W tabeli 1 zamieszczono wybrane funkcje obiektu Math jezyka JavaScript. Wymagania dotyczgce skryptu:

—  Wykonywany po stronie przegladarki

— Nalezy stosowa¢ znaczgce nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim

— Wartos¢, w postaci liczby dziesietnej, pobrang z pola edycyjnego, przeksztatca na system binarny

—  Wyswietla w paragrafie pod przyciskiem obliczong liczbe binarng. Liczba binarna jest rozdzielona spacja
na czesci (co cztery cyfry poczawszy od prawej strony) oraz zakonczona oznaczeniem kodu w postaci
tekstu ,(2)", zapisanym w indeksie dolnym

537 ~ | Przelicz na binarny

10 0001 1001(p)

llustracja 5. Przyktad dziatania skryptu dla liczby dziesietnej 537
Przykiad algorytmu zamiany liczby dziesietnej na binarng

K1: Czytaj liczba dziesietna (L)

K2: Liczba binarna (B) przypisz pusty napis
K3: B przypisz L mod 2

K4: L =L/ 2 (zaokrgglona do nizszej catkowitej)

Kb5: Jesli L = 0 idz do K6; w przeciwnym razie idz do K3

K6: Odwrdc napis B tak Zze ostatnia cyfra staje sie pierwszg itd. wypisz B

Tabela 1. Wybrane wlasnosci i metody obiektu Math jezyka JavaScript

Wlasnos¢ /| metoda Opis

Math.PI Zwraca wartosc statej Pi (okoto 3,1415)

Math.SQRT2 Zwraca pierwiastek kwadratowy z liczby 2 (okoto 1,414)

Math.abs () Zwraca wartos¢ bezwzgledng liczby podanej jako argument

Math.ceil () Zwraca najmniejszg liczbe catkowitg wiekszg od lub réwng liczbie podanej
jako argument

Math.floor () Zwraca najwiekszg liczbe catkowitg mniejszg od lub rowng liczbie podane;j
jako argument

Math.pow () Zwraca liczbe podang jako pierwszy argument podniesiong do potegi
podanej jako drugi argument

Math.random () Metoda bezargumentowa; zwraca liczbe pseudolosowg z przedziatu [0, 1)

Math.round () Zwraca liczbe podang jako argument zaokrgglong do najblizszej liczby
catkowitej

Math.sqgrt () Zwraca pierwiastek kwadratowy liczby podanej jako argument
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Tabela 2. Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementow Zmiana elementow
document.getElementByld(id) element.innerHTML = "nowa
document.getElementsByTagName(TagName) zawartoSc"
document.getElementsByClassName(ClassName) element.attribute_name = "nowa
document.getElementsByName(ElementName) zawartosc"
document.querySelector(CSSselector) element.setAttribute(atrybut, wartosc)
document.querySelectorAll(CSSselector) element.style.property_name = "nowa

zawartosc"

Wybrane zdarzenia HTML

Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektéw
onclick onkeydown onload
ondblclick onkeypress onresize
onmouseover onkeyup onfocusin
onmouseout onfocusout

Tabela 3. Wybrane funkcje daty i czasu w MariaDB

Funkcja Opis
ADDDATE Adds days or another interval to a date.
ADDTIME Adds a time to a time or datetime.
CONVERT TZ Converts a datetime from one time zone to another.
CURDATE, CURRENT DATE Returns the current date.
CURTIME, CURRENT TIME Returns the current time.
NOW, CURRENT TIMESTAMP Returns the current date and time.

UWAGA: po zakonczeniu pracy utworz plik tekstowy o nazwie przeglgdarka.txt. Zapisz w nim nazwe
przegladarki internetowej, w ktorej weryfikowana byta poprawnoS¢ dziatania witryny. Umies¢ go w folderze
Z numerem zdajgcego.

Nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego, powinny znajdowac sie pliki: 2.png,
cyfry.gif, import.png, kwl.png, kw2.png, kw3.png, kwd4.png, kwerendy.txt, parametry_animacji.png,
przegladarka.txt, styl.css, systemy.html, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdz
poprawnos$c¢ jej odczytu. Opisz ptyte numerem zdajgcego i pozostaw zapakowang w pudetku na stanowisku
wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlega¢ bedzie 5 rezultatow:
— operacje na bazie danych,
— zawartosc¢ witryny internetowej,
— dziatanie witryny internetowej,
— styl CSS witryny internetowej,
—  skrypt.
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Wypetnia zdajacy

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam ptyte CD opisang numerem PESEL ,
ktorej jakosé nagrania zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotgczona jest ptyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN

zawodowe.edu.pl - arkusze CKE i pytania egzaminacyjne
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