Zasady oceniania INF.04-02-23.06-SG

Nazwa kwalifikacji:

Projektowanie, programowanie i testowanie
aplikaciji

Oznaczenie kwalifikacji: INF.04

Numer zadania: 02

Kod arkusza: INF.04-02-23.06-SG
Wersja arkusza: SG

Lp.

Elementy podlegajace ocenie/kryteria oceny

R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja,
uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odnies$¢ do aplikacji konsolowej, jezeli ta nie
istnieje, zastosowac 1.1 + 1.6 do aplikacji mobilnej

Woystarczy, ze sprawdzang ceche zastosowano dla wiekszosci
przypadkéw w kodzie

Kryteria w R.1 dotyczg tylko kodu samodzielnie napisanego

R.1.1

Kod zrédtowy zapisano w sposob czytelny:
instrukcje w osobnych liniach, stosowane spacje
pomiedzy operatorami, konsekwentnie
stosowana wybrana konwencja dla nawiaséw
klamrowych instrukcji blokowej

R.1.2

Kod zapisano z wcieciami dla zagtebien blokéw

R.1.3

Uzyto znaczace nazewnictwo funkcji lub metod

R.1.4

Uzyto znaczace nazewnictwo zmiennych.
Wyijatkami od reguty sa zmienne bufor, tmp,
iteratory petli itp. Kryterium nie jest spetnione
tylko wtedy, gdy nazwy zmiennych nic nie
znacza, np. X, a, tab, tablica, fun

R.1.5

Zastosowano typy zmiennych pasujace do
problemu (np. dowolny typ catkowity dla tablicy;
typ catkowity dla iteratora petli) w przypadku
Python, tam gdzie jest to wymagane
zastosowano jawng konwersje do odpowiednich
typow

R.1.6

Podjeto prébe uruchomienia kodu, co
udokumentowano zrzutem ekranowym
przedstawiajgcym wykonywany program lub
jego kompilacje

R.1.7

Program po uruchomieniu wys$wietla liczby
rozdzielone dowolnym separatorem, widoczny
jest znaczgcy komunikat opisujacy co zostato
wys$wietlone. Jezeli kod nie uruchamia sie -
sprawdzi¢ w kodzie aplikaciji

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

elementy musza by¢ zapisane zgodnie ze sktadnia.
Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajacy zapisat zrzut ekranu z

kodu i zrzutu ekranu

Uwaga: R.2.1 + R.2.6 nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane

uruchomienia aplikacji nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli
wystepujg btedy w plikach zrédtowych zdajacego kryterium 2.7 nie jest
spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach oceni¢ na podstawie

R.2.1

Program skiada sie z programu gtéwnego oraz
przynajmniej jednej funkcji lub metody do
sortowania. Zawarto$¢ funkcji jest zgodna z
przeznaczeniem. Dopuszcza sig aby funkcja
byta niedokonczona, ale zapisy w niej
wskazywaly na proces sortowania

R.2.2

Utworzono funkcje sortujaca ktora jako
argument przyjmuje tablice i nie zwraca zadnej
wartosci (np. void)
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R.2.3

Zastosowano algorytm sortowania (wystarczy ze
elementy kodu beda na to wskazywag)

R.2.4

Na proces sortowania sktadajg sie dwie petle
operujace na wszystkich wymaganych do
prawidtowego posortowania elementach tablicy.
Petle sg sterowane r6znymi zmiennymi

R.2.5

W petli wewnetrznej znajduje sie poréwnanie
dwoch sasiednich elementéw tablicy
gwarantujgce sortowanie babelkowe rosnace

R.2.6

Zapisano zamianeg elementéw miejscami przy
pomocy zmiennej buforowej lub w inny sposéb,
ktory nie powoduje utraty danych lub w Python
zapistypua,b=b, a

R.2.7

Program uruchamia sie w konsoli, co
udokumentowano zrzutem ekranu

R.3

Rezultat 3: Aplikacja mobilna

Uwaga: jezeli jest to mozliwe uruchomi¢ aplikacje na tym samym
urzadzeniu, na ktérym uruchamiat zdajacy. Nalezy uwzgledni¢ réznice
pomiedzy emulacjami - takie cechy jak marginesy, wielko$ci blokow itp.
nie bierzemy pod uwage. Na emulacji moze nie byé widoczny caty ekran,
przewing¢ lub sprawdzi¢ w kodzie, czy zawarto wszystkie wymagane
elementy. Kryteria R.3.1 = R.3.6 sprawdzi¢ w kodzie zrédtowym,
sprawdzane elementy musza by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajacy zapisat zrzuty ekranu z
uruchomienia aplikacji nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli
wystepujg btedy w plikach zrédtowych zdajacego kryteria 3.7 + 3.10 nie
sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach lub bibliotekach
sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzucie ekranu

Dopuszcza sie literéwki w napisach i komunikatach

R.3.1

Zastosowano jezyk znacznikow XML/XAML lub
inny do opisu interfejsu uzytkownika oraz kod
zawiera przynajmniej jedng kontrolke wynikajaca
z treSci zadania

R.3.2

Zastosowano rozktad liniowy (np. StackLayout,
LinearLayout lub inny o tej idei), pola edycyjne
sg rozciggniete na catg szerokosé okna (np. fill
lub match_parent), ustawiono marginesy dla
catej strony lub rozktadu na 20

R.3.3

Zastosowano kontrolki: tekstu, suwaka,
przycisku. Tekst "Wtasciwosci czcionki" oraz
tekst przycisku majg cechy: biaty kolor czcionki,
kolor tta #558B2F, pogrubione. Tekst
"Wiasciwosci czcionki" jest zapisany czcionkg o
najwiekszym rozmiarze, "Rozmiar: " - $rednig

R.3.4

Suwak ma warto$é maksymalng 40

R.3.5

Obstuzono przycisk za pomoca zdarzenia
klikniecia lub obstuzono suwak za pomoca
zdarzenia zmiany wartosci. Po wystgpieniu
zdarzenia wywotywana jest funkcja obstugujaca
zdarzenie lub zapisano obstuge suwaka za
pomoca powigzania (Binding)

R.3.6

Napisy "Dzien dobry", "Good morning", "Buenos
dias" zakodowano w tablicy 3-elementowej typu
napisowego, np. String[]

R.3.7

Aplikacja kompiluje sie i uruchamia w
emulatorze, co udokumentowano zrzutem
ekranu, jej wyglad jest zgodny z obrazem 1a lub
1c w arkuszu egzaminacyjnym. Zawiera
wszystkie elementy. Przycisk jest wysrodkowany
oraz napis cytatu brzmi "Dzien dobry"

R.3.8

Po przesunieciu suwaka jego aktualna warto$é
jest wyswietlana w napisie "Rozmiar: "
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R.3.9

Po przesunieciu suwaka jest zmieniany rozmiar
czcionki napisu cytatu na warto$é pobrang z
suwaka (tylko wartosci catkowite)

R.3.10 Po wybraniu przycisku, zmienia sie napis cytatu
w karuzeli, czyli 1-2-3-1...
R.4 Rezultat 4: Testy aplikacji konsolowe;j

Uwaga: zrzuty ekranu z kryteriow 4.4 i 4.5 powinny zawiera¢ caty obszar
ekranu z widocznym paskiem zadan. Nie sprawdzamy wykadrowanych
zrzutow

R.4.1 Test funkcji sortujgcej zawiera odwotanie do tej
funkcji z prawidlowo przekazanym parametrem

R.4.2 Tablica jest wypetniana liczbami
pseudolosowymi z zakresu 0..1000

R.4.3 Dziatanie programu testujgcego polega na
wys$wietleniu posortowanych rosnaco elementéw
tablicy

R.4.4 Zapisano zrzut ekranu z uruchomienia lub
kompilacji aplikacji konsolowej, na zrzucie
widoczne jest Srodowisko, w ktérym powstata
aplikacja oraz wypisany jest wynik dziatania
programu lub btedy kompilacji

R.4.5 Zapisano zrzut ekranu z uruchomienia lub
kompilacji aplikacji mobilnej, na zrzucie
widoczne jest $rodowisko, w ktérym powstata
aplikacja

R.4.6

R.4.7

R.4.8

R.4.9

R.4.10

R.5 Rezultat 5:

R.5.1

R.5.2

R.5.3

R.5.4

R.5.5

R.5.6

R.5.7

R.5.8

R.5.9

R.5.10

R.6 Rezultat 6:

R.6.1

R.6.2

R.6.3

R.6.4

R.6.5

R.6.6

R.6.7

R.6.8

R.6.9

R.6.10
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