Zasady oceniania INF.04-02-23.01-SG

Nazwa Projektowanie,

kwalifikacji: programowanie i testowanie
aplikaciji

Oznaczenie |INF.04

kwalifikacji:

Numer 02

zadania:

Kod arkusza:

INF.04-02-23.01-SG

Wersja SG

arkusza:

Lp. Elementy podlegajace
ocenie/kryteria oceny

R.1 Rezultat 1: Implementacja, #REF! #REF!|#REF! #REF! #REF! #REF! #REF! #REF! #REF! #REF! #REF
kompilacja, uruchomienie
programu

Uwaga:

kryteria

nalezy

odnies$é do

aplikaciji

konsolowej,

jezeli ta nie

istnieje,

zastosowac

1.1+-1.6do

aplikaciji

mobilnej

Wystarczy, ze

sprawdzang

ceche

zastosowano

dla wigkszosci

przypadkéw w

kodzie

R.1.1 Kod zrédtowy zapisano w
sposob czytelny: instrukcje w
osobnych liniach, stosowane
spacje pomiedzy
operatorami, konsekwentnie
stosowana wybrana
konwencja dla nawiasow
klamrowych

R.1.2 Kod zapisano z wcigciami dla
zagtebien blokéw

R.1.3 Uzyto znaczace nazewnictwo
metod / funkciji

R.1.4 Uzyto znaczace nazewnictwo
zmiennych / p6l oraz klasy.
Wyjatkami od reguty sg
zmienne bufor, tmp, iteratory
petli itp. Kryterium nie jest
spetnione tylko wtedy, gdy
nazwy zmiennych nic nie
znacza, np. X, fun

R.1.5 Zastosowano typy zmiennych

pasujace do problemu (np.
dowolny typ numeryczny dla
identyfikatora i licznika; typ
napisowy dla tytutu i tresci
notatki; dopuszcza sie w
jezyku Python bez typu)

Darmowe egzaminy zawodowe: zawodowe.edu.pl
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R.1.6 Podjeto probe skompilowania
kodu, co udokumentowano
zrzutem ekranowym
przedstawiajagcym
uruchomiony program lub
jego kompilacje

R.1.7 Program nawigzuje
zrozumiatg komunikacje z
uzytkownikiem. Wyswietla
tytut i tre$¢ notatki. Jezeli kod
nie uruchamia sie z powodu
btedéw kompilacji - sprawdzié
w kodzie aplikacji

R.2 Rezultat 2: Aplikacja
konsolowa

Uwaga:
kryteria 2.1 +
2.7 nalezy
sprawdzié¢ w
kodzie
programu,
sprawdzane
elementy
muszg by¢
zapisane
zgodnie ze
sktadnia.

Gdy aplikacja
nie uruchamia
sie, a zdajacy
zapisat zrzuty
ekranu z
uruchomienia
aplikaciji
nalezy
sprawdzié
powdd braku
kompilaciji.
Jesli
wystepuja
btedy w
plikach
zrédtowych
zdajacego
kryteria 2.8 i
2.9 nie sg
spetnione.
Jezeli btedy
wystepuja w
innych plikach
ocenic¢ na
podstawie
kodu i zrzutu
ekranu

W kryteriach
25+:27
dopuszcza sie
funkcje
zamiast
metod
(podejscie
strukturalne)

Darmowe egzaminy zawodowe: zawodowe.edu.pl
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R.2.1 Kod sktada sie z programu
gtéwnego oraz definicji klasy
notatka w ktérej zdefiniowano
przynajmniej jedno pole i
przynajmniej jedng metode
zgodne z trescig zadania
(moze by¢ niedokonczona,
lub z btedami)

R.2.2 Klasa zawiera dwa pola
numeryczne o zasiegu private
oraz dwa pola napisowe 0
zasiegu protected (w Python
zgodnie z konwencjg
zastosowano dla protected
jeden podkresinik w nazwie,
dla private dwa podkresiniki)

R.2.3 Pole licznika notatek jest
statyczne oraz jest
inkrementowane (lub
zwiekszane o jeden) w
konstruktorze przed
przypisaniem jego wartosci
do pola identyfikatora

R.2.4 Klasa zawiera konstruktor z
dwoma parametrami
wejsciowymi typu
napisowego. Parametry sg
przypisywane do tytutu i tresci
notatki, do pola identyfikatora
jest przypisana warto$¢
licznika

R.2.5 Zdefiniowano dwie metody
bezparametrowe oraz nie
zwracajace wartosci (np. typ
void). Obie metody maja
zakres public

R.2.6 Jedna metoda wys$wietla
jedynie tytut i tre$¢ notatki

R.2.7 Druga metoda wypisuje
zawarto$¢ wszystkich pél
klasy oddzielonych od siebie
Srednikiem

R.2.8 Program kompiluje sig i
uruchamia w konsoli, co
udokumentowano zrzutem
ekranu

R.2.9 W programie tworzone sg
dwa obiekty klasy notatka,
pierwszy ma identyfikator
rowny 1, drugi - 2 . Warto$¢
licznika jest zgodna ze
stanem rzeczywistym i jest
réwna 1, gdy jest utworzony
tylko jeden obiekt, 2 gdy dwa
obiekty itd. (sprawdzi¢ w
kodzie jaka jest kolejnos¢
tworzenia obiektu wzgledem
wys$wietlania danych
diagnostycznych)

R.3 Rezultat 3: Aplikacja mobilna

Wiecej materiatéw znajdziesz na zawodowe.edu.pl
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Uwaga: jezeli
jest to
mozliwe
uruchomic
aplikacje na
tym samym
urzadzeniu,
na ktérym
uruchamiat
zdajacy.
Nalezy
uwzglednié¢
roznice
pomigdzy
emulacjami -
takie cechy
jak
marginesy,
wielko$ci
blokdw itp. nie
nalezy bra¢
pod uwage.
Kryteria 3.1 +
3.7 sprawdzi¢
w kodzie
zrédtowym,
sprawdzane
elementy
muszg by¢
zapisane
zgodnie ze
sktadnia.
Gdy aplikacja
nie uruchamia
sie, a zdajacy
zapisat zrzuty
ekranu z
uruchomienia
aplikaciji
nalezy
sprawdzié
powdd braku
kompilaciji.
Jedli
wystepuja
btedy w
plikach
zrédtowych
zdajacego
kryteria 3.8 +
3.10 nie sg
spetnione.
Jezeli btedy
wystepuja w
innych plikach
lub
bibliotekach
sprawdzi¢ w
kodzie oraz
na zrzucie
ekranu

R.3.1

Zastosowano jezyk
znacznikow XML/XAML lub
inny do opisu interfejsu
uzytkownika oraz kod zawiera
przynajmniej jeden element /
kontrolke interfejsu
graficznego

Narzedzia dla nauczycieli zawodowych: zawodowe.edu.pl
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R.3.2 Zastosowano rozktad liniowy
wertykalny (LinearLayout /
StackLayout lub inny o tej
idei) z zagtebionym
rozktadem liniowym
horyzontalnym dla pola
edycyjnego i przycisku

R.3.3 Zastosowano kontrolki:
edycyjna, przycisku o tresci
DODAJ oraz widoku listy (np.
ListView)

R.3.4 Nadano kolory dla przycisku:
tto Crimson (#DC143C),
czcionka biata

R.3.5 Dla widoku listy ustawiono
kolor separatora: Crimson

R.3.6 Zdefiniowano zmienng
dowolnej kolekcji o typie
napisowym do
przechowywania notatek, np.
String[], ArrayList<String>,
ObservableCollection<String>
lub inne

R.3.7 Zdefiniowano funkcje
powigzang ze zdarzeniem
klikniecia przycisku. Funkcja
dodaje do kolekc;ji tresé
wpisang w pole edycyjne

R.3.8 W stanie poczgtkowym
aplikacja wyswietla trzy
notatki o tresci zgodnej z
plikiem dane.txt

R.3.9 Po wpisaniu tresci do pola
edycyjnego i wybraniu
przycisku jest ona
wysSwietlana jako ostatni
element widoku listy

R.3.10 Aplikacja kompiluje sig i
uruchamia w emulatorze, co
udokumentowano zrzutem
ekranu jej uktad jest zgodny z
obrazem 1a lub 1b w arkuszu
egzaminacyjnym. Pole
edycyjne wyswietla
podpowiedz "Nowy element”.
Separator jest widoczny (np.
w Android Studio ustawiono
wysokos$¢ separatora)

R.4 Rezultat 4: Dokumentacja
aplikacji konsolowej

Dla nauczycieli: zawodowe.edu.pl - monitoring klas i generowanie egzaminéw
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Uwaga:

nagtowek z

kryteriow 4.1

+ 4.5 musi

by¢ zgodny

ze stanem

faktycznym z

kodu

zrédtowego,

nawet jezeli w

kodzie sg

btedy logiczne

(liczba poal,

typy).

Zrzuty ekranu

z kryteriow

46i4.7

powinny

zawierac caly

obszar ekranu

z widocznym

paskiem

zadan.

Dokumentacja

z kryterium

4.8 zapisana

jest w pliku

egzamin

R.4.1 Dla klasy z aplikacji
konsolowej zapisano
nagtéwek w postaci
komentarza zgodny z
Listingiem 1 z arkusza
egzaminacyjnego (nie liczymy
gwiazdek), komentarz moze
by¢ wieloliniowy lub kilka
jednoliniowych

R.4.2 W komentarzu ujeto nazwe i
opis dziatania klasy

R.4.3 W komentarzu ujeto nazwy
wszystkich pol klasy

R.4.4 Dla pdl, ktére ujeto w
komentarzu zapisano opis

R.4.5 W komentarzu ujeto numer
zdajgcego

R.4.6 Zapisano przynajmniej jeden
zrzut ekranu z uruchomienia
lub kompilacji aplikaciji
konsolowej, na zrzucie
widoczne jest srodowisko, w
ktorym powstata aplikacja

R.4.7 Zapisano przynajmniej jeden
zrzut ekranu z uruchomienia
lub kompilacji aplikaciji
mobilnej, na zrzucie widoczne
jest srodowisko, w ktérym
powstata aplikacja

R.4.8 Dokumentacja zawiera:
nazwe systemu
operacyjnego, nazwy
Srodowisk, emulatora, nazwy
jezykdw programowania

R.5 Rezultat 5:

R.5.1

R.5.2

Pobierz wiecej arkuszy z zawodowe.edu.pl


https://zawodowe.edu.pl

R.5.3

R.5.4

R.5.5

R.5.6

R.5.7

R.5.8

R.5.9

R.5.10

R.6

Rezultat 6:

R.6.1

R.6.2

R.6.3

R.6.4

R.6.5

R.6.6

R.6.7

R.6.8

R.6.9

R.6.10

Dla nauczycieli: zawodowe.edu.pl - monitoring klas i generowanie egzaminéw
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