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Instrukcja dla zdajgcego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

numer zadania,

- numer stanowiska.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizacji
pracy.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc
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Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: katalog z rezultatami pracy oraz ptyte nalezy opisa¢ numerem zdajgcego, ktérym zostat podpisany
arkusz, czyli numerem PESEL lub w przypadku jego braku numerem paszportu. Dalej w zadaniu numer ten
Jest nazwany numerem zdajgcego.

Wykonaj aplikacje konsolowg oraz desktopowg wedtug wskazan. Wykonaj dokumentacje do aplikacji
konsolowej, zgodnie z opisem w czesci |l instrukcji do zadania. Do pracy w systemie operacyjnym
wykorzystaj konto Egzamin bez hasta.

Utworz folder i nazwij go numerem zdajgcego. W folderze utworz podfoldery: konsola, desktopowa,
dokumentacja. Po wykonaniu kazdej aplikacji, jej petny kod (caty folder projektu) spakuj do archiwum.
Nastepnie pozostaw w podfolderze jedynie pliki zrédtowe, ktérych tresé byta modyfikowana, plik
uruchomieniowy, jesli jest to mozliwe oraz spakowane archiwum.

Czes¢ I. Aplikacja konsolowa
Za pomocg harzedzi do tworzenia aplikacji konsolowych zaimplementuj program sprawdzajgcy poprawnosc¢
numeru PESEL. Program powinien sprawdzac pte¢ i sume kontrolng wedtug opisu:

Numer PESEL jest to 11-cyfrowy identyfikator numeryczny.

Pte¢

Informacja o pici osoby zawarta jest na 10. (przedostatniej) pozycji numeru PESEL.
o cyfry 0, 2, 4, 6, 8 (parzyste) — oznaczajg pte¢ zenska
o cyfry 1, 3,5, 7, 9 (nieparzyste) — oznaczajg pte¢ meska

Cyfra kontrolna i sprawdzanie poprawnosci numeru
Jedenastg cyfrg numeru PESEL jest cyfra kontrolna umozliwiajgca kontrole poprawnosci identyfikatora.
Jest ona wynikiem dziatania na pierwszych dziesieciu cyfrach.
Algorytm obliczania cyfry kontrolnej na podstawie kolejnych cyfr numeru:
1. Dla kolejnych 10 cyfr numeru PESEL oblicz iloczyn kazdej cyfry i jej wagi na podstawie tabeli:

Pozycja cyfry od lewej 1 2 3 4 5 6 7 8 9 | 10
Waga cyfry 1 3 7 9 1 3 7 9 1 3
Oznaczato, ze pierwszg cyfre numeru PESEL nalezy pomnozy¢ przez 1, drugg cyfre przez 3, trzecig przez

7 itd.
2. Wszystkie iloczyny zsumuj ze sobg i zapisz w zmiennej S
3. Wykonaj operacje modulo 10 na sumie S i zapisz w zmiennej M
4. Gdy warto$¢ zmiennej M jest rowna 0, to zmiennej R przypisz wartos¢ 0. W przeciwnym przypadku
zmiennej R przypisz wartosc¢ réznicy 10 i M (R=10-M)
5. Zmienna R stanowi sume kontrolng numeru PESEL i musi by¢ réwna jedenastej cyfrze numeru
PESEL

Zatozenia aplikaciji:

— Zastosowany obiektowy jezyk programowania zgodny z =zainstalowanym na stanowisku
egzaminacyjnym: C++ lub C#, lub Java, lub Python

— Numer PESEL moze by¢ przechowywany jako zmienna tekstowa albo tablica 11 liczb catkowitych lub
znakow

— Zmienna ta jest zainicjowana numerem PESEL zdajgcego lub w przypadku jego braku numerem
55030101193

— Sprawdzanie ptci nalezy zaimplementowa¢ w osobnej funkcji zwracajgcej typ znakowy o wartosci 'K
dla kobiety oraz 'M' dla mezczyzny

— Sprawdzanie sumy kontrolnej nalezy zaimplementowa¢ w osobnej funkcji zwracajgcej wartosé
logiczng true w przypadku zgodnosci sumy lub false w przeciwnym przypadku

— Parametrem wejsciowym obu funkcji jest zmienna przechowujgca numer PESEL
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— Program gtéwny testuje dziatanie funkcji i zawiera nastepujgce operacje wejscia — wyjscia
— Weczytanie z klawiatury numeru PESEL
— Wypisanie pici (ustalonej przez funkcje) w postaci napisu: ,Kobieta” lub ,Mezczyzna”
w oparciu o wczytany numer PESEL
— Woypisanie informacji 0 zgodnosci lub niezgodno$ci sumy kontrolnej w oparciu o wczytany
numer PESEL

— Program powinien podejmowac zrozumiatg komunikacje z uzytkownikiem

— W programie moze by¢ zastosowane angielskie lub polskie nazewnictwo zmiennych i funkcji

— Program powinien by¢ zapisany czytelnie, z zachowaniem zasad czystego formatowania kodu, nalezy
stosowa¢ nazwy zmiennych znaczgce oraz zgodne z przedstawionym algorytmem

— Do kodu nalezy dotagczy¢ dokumentacje, ktéra zostata opisana w czesci lll zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W folderze konsola zapisz archiwum catego projektu o nazwie
konsola.zip, plik z kodem zrédtowym programu oraz plik uruchomieniowy, jezeli istnieje.

Czesc Il. Aplikacja desktopowa

Za pomocg dostepnego na stanowisku egzaminacyjnym srodowiska programistycznego wykonaj aplikacje
desktopowg do wprowadzania danych paszportowych. Do wykonania zadania wykorzystaj znajdujgce sie na
pulpicie archiwum 7-Zip o nazwie materialy.7z zabezpieczone hastem: p@szporTy%

B Wprowadzenie danych do paszportu. Wykenak 00000000000 = — O X

Obraz 1. Stan poczatkowy aplikaciji

nnnnnnnnnnn LIl Wprowadzenie danych de paszportu. Wykonat: 00000000000 - ] X

Jan Mowak kolor oczu piwne

Obraz 2. Fragment okna po wybraniu Obraz 3. Po opuszczeniu pola edycyjnego ,Numer”
przycisku ,OK”

Na obrazie 1 przedstawiono idee aplikacji desktopowej. W zaleznosci od uzytego Srodowiska
programistycznego wyglad moze nieznacznie sie réznic.

Opis wygladu aplikacji
— Okno o nazwie ,Wprowadzenie danych do paszportu. Wykonat:
zdajgcego
— Kontrolki rozmieszczone zgodnie z obrazem 1:
— Pole edycyjne poprzedzone etykietg o tresci ,Numer”
— Pole edycyjne poprzedzone etykietg o tresci ,Imie”
— Pole edycyjne poprzedzone etykietg o tresci ,Nazwisko”

nastepnie wstawiony numer
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— Grupa ,Kolor oczu” zawierajgca trzy pola wyboru: ,niebieskie”, ,zielone”, ,piwne”. Pierwsze
pole jest domysinie zaznaczone
— W grupie moze by¢ jednoczesnie zaznaczone jedno pole
—  Przycisk o treéci ,OK”
— Dwa obrazy: 000-zdjecie.jpg oraz 000-odcisk.jpg. Obrazy majg te samg wysokosé. W aplikacji, ktérej
okno przedstawiono na obrazie 1 zastosowano wysokosé réwng 180
— Okno ma tto koloru CadetBlue (#5F9EAQ)
Pola edycyjne i przycisk majg tto koloru Azure (#FOFFFF)

Dziatanie aplikacji po opuszczeniu pola edycyjnego ,Numer”
— Aktualizowane sg oba zdjecia w oknie. Nazwy plikbw graficznych sg utworzone na podstawie
wpisanego numeru do pola edycyjnego ,Numer”
Obraz osoby ma nazwe <numer>-zdjecie.jpg, gdzie <numer> zostat pobrany z pola edycyjnego, np.
po wpisaniu do pola edycyjnego ,333” ustawiona nazwa zdjecia to 333-zdjecie.jpg
Podobnie, obraz odcisku palca ma nazwe <numer>-odcisk.jpg, gdzie <numer> zostat pobrany z pola
edycyjnego, np. 333-odcisk.jpg (Obraz 3)
— Do testow aplikacji nalezy wykorzysta¢ wszystkie obrazy z wypakowanego archiwum. W przypadku
wpisania numeru (np. 444), ktory nie odpowiada Zzadnemu plikowi graficznemu, obraz nie jest
wyswietlany.

Dziatanie aplikacji po wybraniu przycisku ,,OK”
— Jezeli dane zostaty wprowadzone do wszystkich pdl edycyjnych, wyswietlany jest komunikat zgodny
Z obrazem 2, o tresci: ,<imie> <nazwisko> kolor oczu <kolor>", gdzie pola w nawiasach <> zostaty
pobrane z kontrolek
— Jezeli nie wpisano imienia lub nazwiska, wyswietlany jest komunikat ,Wprowadz dane”

Aplikacja powinna by¢ zapisana czytelnie, z zasadami czystego formatowania kodu, nalezy stosowaé
znaczgce nazwy zmiennych i funkgc;ji.

Podejmij probe kompilacji i uruchomienia aplikacji. Informacje dotyczgace dokumentacji i zrzutu ekranowego
umieszczono w czesci lll zadania egzaminacyjnego.

Kod aplikacji przygotuj do nagrania na ptyte. W folderze desktopowa zapisz archiwum catego projektu
o nazwie desktopowa.zip, pliki zrédtowe, ktore byty modyfikowane (interfejs uzytkownika i logika aplikaciji)
oraz plik uruchomieniowy, jezeli istnieje.

Czes¢ lll. Dokumentacja aplikaciji

Wykonaj dokumentacje do aplikacji utworzonych na egzaminie. W kodzie zrodtowym aplikacji konsolowej
utworz komentarz do dowolnej funkcji, wedtug wzoru z listingu 1. Komentarz powinien znalez¢ sie nad
funkcjg lub pod jej nagtéwkiem. W miejscu nawiaséw <> nalezy poda¢ odpowiednie opisy. W miejscu autor
nalezy poda¢ numer zdajgcego.

UWAGA: Dokumentacje nalezy umiesci¢ w komentarzu (wieloliniowym lub kilku jednoliniowych). Znajdujgcy
sie w listingu 1 wzér dokumentacji jest bez znakdéw poczagtku i korica komentarza, gdyz te sg rézne dla
réznych jezykéw programowania

Listing 1. Wzdr dokumentac;ji funkgji (liczba gwiazdek dowolna)

KKK A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR KA AR AR AR KA KKK

nazwa funkcji: <nazwa>

opis funkcji: <krétki opis co robi funkcja>
parametry: <nazwa parametru - opis >

zwracany typ 1 opis: <nazwa typu 1 opis co jest zwracane>
autor: <numer zdajacego>

KA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AR A A AR A AN AKX KK
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Wykonaj zrzuty ekranu dokumentujgce uruchomienie aplikacji utworzonych podczas egzaminu. Zrzuty
powinny obejmowac caty obszar ekranu monitora z widocznym paskiem zadan. Jezeli aplikacja uruchamia
sie, na zrzucie nalezy umiescic okno 2z wynikiem dziatania programu oraz otwarte sSrodowisko
programistyczne z projektem lub okno terminala z kompilacjg projektu. Jezeli aplikacja nie uruchamia sie
z powodu btedéw kompilacji, nalezy na zrzucie umiesci¢ okno ze spisem btedéw i widocznym otwartym
srodowiskiem programistycznym. Nalezy wykonac tyle zrzutow, ile interakcji podejmuje aplikacja (np. stan
poczagtkowy, po wpisaniu numeru i opuszczeniu kontrolki, po wcisnieciu przycisku OK itd.) Wymagane zrzuty
ekranu:
— Aplikacja konsolowa — dokumentujgca interakcje dowolna liczba zrzutow o nazwach konsolal,
konsolaz, ...
— Aplikacja desktopowa — dokumentujgca interakcje dowolna liczba zrzutéw o nazwach desktopl,
desktop2, ...

W edytorze tekstu pakietu biurowego utworz plik z dokumentacjg i nazwij go egzamin. Dokument powinien
zawiera¢ podpisane zrzuty ekranu oraz zapisane informacje dotyczgce narzedzi, z ktérych korzystat zdajgcy
podczas egzaminu:

— Nazwe systemu operacyjnego

— Nazwy srodowisk programistycznych

— Nazwy jezykéw programowania
Zrzuty ekranu i dokument umies¢ w podfolderze dokumentacija.

UWAGA: Nagraj piyte zrezultatami pracy. W folderze z numerem zdajgcego powinny sie znajdowac
podfoldery desktopowa, dokumentacja, konsola. W folderze desktopowa: spakowany caty projekt aplikacji
desktopowey, pliki ze zrodtami interfejsu i logiki, opcjonalnie plik uruchomieniowy. W folderze dokumentacja:
pliki ze zrzutami oraz plik egzamin. W folderze konsola: spakowany caty projekt aplikacji konsoloweyj, pliki
Zrédfowe, opcjonalnie plik uruchomieniowy. Opisz ptyte swoim numerem zdajgcego ipozostaw na
stanowisku, zapakowang w pudetku wraz z arkuszem egzaminacyjnym.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie beda podlegac 4 rezultaty
— implementacja, kompilacja, uruchomienie programu,
— aplikacja konsolowa,
— aplikacja desktopowa,
— dokumentacja aplikacji.
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Wypetnia zdajacy

Do arkusza egzaminacyjnego dotagczam ptyte CD opisang numerem PESEL ,
ktorej jakosé nagrania zostata przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczgcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dotgczona jest ptyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczgcego ZN
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