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R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odnieSc¢ do aplikacji konsolowej, jezeli ta nie istnieje lub zawiera
tylko kod wygenerowany, zastosowac do aplikacji mobilnej. Kryteria dotyczg wytgcznie
samodzielnie napisanego kodu.

Wystarczy, ze sprawdzang ceche zastosowano dla wiekszosci (90%) przypadkéw

w kodzie

R.1.1

Kod zrodiowy zapisany w sposéb czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane
spacje pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla
nawiaséw klamrowych

Kod zapisany z wcieciami dla zagniezdzen blokéw

A0

Polskie lub angielskie, znaczgce nazewnictwo metod

R.1.4

Polskie lub angielskie, znaczgce nazewnictwo pol. Wyjatkami od reguty sg zmienne bufor,
tmp, iteratory petli itp. Kryterium nie jest spetnione tylko wtedy, gdy nazwy zmiennych nic
nie znaczg, np. x, fun, foo, tab, tablica

R.1.5

Typy zmiennych pasujg do problemu np. typ tekstowy dla tytutu i tresci notatki, bool dla
okreslenia priorytetu notatki, typ daty dla przypisania aktualnej daty dodania notatki
(w przypadku jezyka Python typ wynika z przypisanych danych)

R.1.6

Podjeta proba uruchomienia kodu, na zrzucie ekranowym widoczny jest uruchomiony
program lub btedy jego kompilacji / interpretacii

R.1.7

Komunikacja z uzytkownikiem prowadzona jest w sposéb zrozumiaty. Jezeli kod nie
uruchamia sie z powodu btedéw kompilacji - sprawdzi¢ w kodzie aplikaciji

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: kryteria 2.1 + 2.6 nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane elementy
muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zrédtowych
zdajgcego, kryteria 2.8, 2.9 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach
ocenic na podstawie kodu i zrzutu ekranu.

W jezyku Python self nie jest wliczany do liczby parametrow

R.2.1

Program sktada sie z programu gtéwnego oraz definicji klasy Notatka (Note), w ktérej
zdefiniowane przynajmniej jedno pole

R.2.2

Klasa zawiera cztery pola o zasiegu public: dwa tekstowe, logiczny, oraz do zapisu daty,
w zaleznosci od jezyka programowania: DateTime, Date lub inne w tym prosty o ile jest
dobrze obstugiwany (w jezyku Python typy wynikajg z przypisanych im danych)

R.2.3

Klasa zawiera dwa konstruktory (w jezyku Python jeden konstruktor z dwoma argumentami
domysinymi) o argumentach:

1) tytut, tresc i priorytet

2) tytut

R.2.4

Konstruktory przypisujg wartosci argumentow do odpowiednich pél, polu daty aktualng
date oraz w przypadku konstruktora jednoargumentowego jawnie przypisane sg wartosci
do tresci: "" i priorytetu: false

R.2.5

Zdefiniowana metoda bezargumentowa, ktora nie zwraca wartosci i ma zakres public
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R.2.6

Metoda wyswietla na ekranie w osobnych liniach:

- linie pozioma,

- tytut notatki, poprzedzony stowem WAZNA tylko wtedy, gdy priorytet notatki jest réwny
true,

- tres¢ notatki,

- date notatki,

- linie poziomg

R.2.7

Program uruchamia sie w konsoli, udokumentowane zrzutem ekranu

R.2.8

W programie gtownym jest tworzony obiekt notatki konstruktorem trojargumentowym oraz
jednoargumentowym. Dana do konstruktora jednoargumentowego jest wprowadzona

z klawiatury (w Python w przypadku konstruktora jednoargumentowego dla parametrow
tre$c oraz priorytet wartosci ustawione na domysine)

R.2.9

Program wypisuje na ekranie dane obu notatek korzystajgc z metody wypisujacej

R.3

Rezultat 3: Aplikacja mobilna

Uwaga: nie nalezy bra¢ pod uwage roznic pomiedzy emulacjami. Kryteria 3.1 + 3.6
sprawdzic¢ w kodzie zrodtowym, sprawdzane elementy muszg by¢ zapisane zgodnie ze
Sktadnig.

Sprawdzenie uruchomienia i dziatania aplikacji z kryteriow 3.7, 3.8 dopuszcza sie wedtug
zrzutow ekranu i kodu Zrédtowego. Dziatanie aplikacji przedstawione na zrzutach musi by¢
poparte kodem zrédtowym i kompilowac sie bez btedow.

Dla Android Studio dopuszcza sie takze rozwigzanie w jezyku Kotlin.

W przypadku zastosowania Jetpack Compose kryteria 3.1 +. 3.4 nie sg spetnione.

W przypadku emulacji aplikacji .NET MAUI na emulatorze ktéry nie jest mobilny (np.
Windows Machine) kryterium 3.7 nie jest spetnione

R.3.1

Interfejs uzytkownika zdefiniowany zgodnie z wybrang technologig (np. XML, XAML lub
w przypadku Swift w kodzie zrédfowym) oraz zastosowano rozktad liniowy (LinearLayout /
StackLayout lub inny o tej idei)

R.3.2

Zastosowana kontrolka widoku listy (np. ListView)

R.3.3

Zastosowane kontrolki: cztery tekstowe ("Notatki”, "Dodanie notatki”, "Tytut notatki:",
"Tre$¢ notatki:") , dwie edycyjne oraz przycisku o tresci DODAJ

R.3.4

Nadane kolory:

tta rozktadu lub strony AliceBlue (#FOF8FF) ,

czcionki przycisku i napiséw "Notatki", "Dodanie notatki": MediumBlue (#0000CD) .
Powiekszona czcionka napisow "Notatki" i "Dodanie notatki"

R.3.5

Jako zrodto danych do widoku listy zdefiniowana jest dowolna kolekcja, tak aby jej zmiana
powodowata zmiane wyswietlenia listy na ekranie. Lista przechowuje elementy notatki. Np.
ArrayList<Notatka>, ObservableCollection<Notatka> (W Xamarin i .NET Maui kolekcja
musi by¢ Observable; w Android Studio stosowane jest notifyDataSetChanged()

w potgczeniu z ArrayAdapterem do ListView)

R.3.6

Zdefiniowana funkcja powigzana ze zdarzeniem klikniecia przycisku. Funkcja dodaje do
kolekcji notatke, ktorej tytut i tre$¢ wpisane sg w pola edycyjne

R.3.7

Aplikacja kompiluje sie i uruchamia w emulatorze aplikacji mobilnej, co udokumentowane
jest zrzutem ekranu. Jej uktad jest zgodny z ilustracjg 2 lub 4 w arkuszu egzaminacyjnym.
W stanie poczgtkowym jest wyswietlana jedna notatka z dowolnym tytutem i trescig

(w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3.8

Po wpisaniu tekstu do obu pdl edycyjnych i wcisnieciu przycisku jest widoczny dodany
nowy element listy (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.4

Rezultat 4: Dokumentacja aplikacji
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Uwaga: nagtéwek z kryteriow 4.1 + 4.5 musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym z kodu
Zrodfowego, nawet jezeli w kodzie sg btedy logiczne (liczba pdl, typy). Komentarz nalezy
sprawdzic tylko dla jednej metody (konstruktora nie nalezy traktowac jako metody)
Zrzuty ekranu z kryteriow 4.6 i 4.7 muszg zawierac caty obszar ekranu z widocznym
paskiem zadan.

Dokumentacja z kryterium 4.8 zapisana jest w pliku egzamin

Komentarz jest zgodny z Listingiem 1 arkusza egzaminacyjnego. Komentarz moze by¢

R41 wieloliniowy lub kilka jednoliniowych, lub Docstrings (potrojny cudzystéw)

R.4.2 W komentarzu umieszczona nazwa metody oraz opisane jej dziatanie

R4.3 W komentarzu umieszczone nazwa i krétki opis wszystkich parametrow lub "brak”, gdy nie
o ma parametrow

R4.4 W komentarzu umieszczona nazwa typu zwracanego i opis co jest zwracane lub "brak"

R.4.5 W komentarzu umieszczony numer zdajgcego

RA4.6 Zapisany przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji
o konsolowej

RA4.7 Zapisany przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji mobilnej,
o na zrzucie widoczne jest sSrodowisko, w ktdrym powstata aplikacja

R4.8 Dokumentacja zawiera: nazwe systemu operacyjnego, nazwy srodowisk
o programistycznych, emulatora, nazwy jezykow programowania

R4.9 Przygotowana jest dokumentacja w postaci ptyty: oba projekty sg spakowane oraz

zmodyfikowane pliki sg umieszczone na zewnatrz archiwow
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